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Palabra quechua,
con un sentimiento profundo
y con gran significado filosofico

El que lo sabe

El que lo intenta El que lo puede

El que lo logra



Dar el primer paso siempre es importante, pero también estamos seguros que igual
0 mas importantes aun seran los pasos siguientes, por que éstos reflejaran una
continuidad en el compromiso adquirido con toda nuestra comunidad, en la tarea de
difundir el conocimiento, las tecnologias y el Software Libre.

Contentos y muy satisfechos al ver que nuestro primer pequefio aporte fue bien
recibido por todas las personas que dedicaron parte de su tiempo a leer las paginas
de nuestra revista.

Que bueno fue recibir durante éste corto tiempo palabras de felicitaciéon y sobre todo
de apoyo a este noble proyecto desde dentro y fuera de nuestras fronteras, pero
mas importante fue ver la curiosidad y la motivacion que despertamos en jovenes y
personas de areas no técnicas, interesados en aprender e inmiscuirse en este
maravilloso mundo del Software Libre.

En éste numero tenemos dos aspectos a ponderar, el primero la entrevista a
Alexandre Oliva de la Fundacion de Software Libre América Latina, a quién
ofrecemos nuestra gratitud por concedernos una entrevista; en la que muestra
detalles y caracteristicas del Software Libre de una forma totalmente explicativa y
motivadora; y la segunda referida a que nuestra colaboradora en el disefio y
magquetacion (Jenny) ya no es la unica dama presente en la revista, ya que el sector
femenino sienta presencia en este segundo numero con 2 articulos, esperemos que
sirva de motivacién para muchas mas colaboradoras.

Juntos crecemos, realmente un titulo de lo mas apropiado para este numero, por
que refleja todo el apoyo que la gente nos brinda y espero sigan haciéndolo, ya que
juntos haremos que no sélo nuestro conocimiento crezca, sino también lograremos
ese gran objetivo que perseguimos todos: “el de Juntos Crecer como personas,
colaborando y ayudando a los demas”.

Con estas palabras les doy la bienvenida a este segundo numero, esperando que
sea de vuestro agrado y nos permita ratificar la confianza que vosotros depositaron
en nuestra Revista.

Esteban Saavedra Lopez
Director y Coordinador General
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Instalacion paso a paso de
Tuquito 2.0

Esta segunda entrega describe la instalacion paso de la distribucion Tuquito.

Lo primero que tenemos que hacer es arrancar nuestro PC con el CD de Tuquito (LiveCD),
seguramente tendremos ésta pantalla de inicio

Instalr desktop
Archien da (On"lgul’b:lﬁﬂ el @seitors

Sl

tuquito 2.0

Con doble clic en la opcion Instalar Tuquito iniciamos el proceso de instalacion.

Noétese que necesitamos una particion de nuestro disco duro minimo de 2 gigas para instalar de
forma correcta ésta distro, si cumplimos con este requerimiento, hacemos un clic en Si

Instalacidn de Tuguito-k GRILIAINLX

Mdtese gue para instalar Tuguito en su computadora necesita

crear una particidn minina de 2 gigas.

Gparted es una herramienta grafica estilo fdisk para winbugs muy intuitiva, con un clic en Ok
iniciaremos el proceso de particionado.
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Particionar el disco d ro

Instalacion de Tuguito-K GRU/linux

Ahora e arrancara la herramienta GPARTED de particionado.

S OK

Si observamos en la grafica, tenemos un espacio sin asignar (color gris). Con clic derecho sobre
esta particién, se desplegara un menu contextual, en el cual seleccionamos la opcion Nuevo

GParted Editar Ver Dispositive Particion ayuda

@ Borrar Particion logica (lind
@ Borrar Particién l6gica (ext

0 E = 9 v | [ rdevinda (74.56 Gig) ~ =
Muevo Deshacer ]
/devihdal jdevihdas sin asignar “
17.58 GiB 19.53 GiB 37.44 GiB _
Particion |S|stema de archivos |Punto de montaje Tamafio Usado Libre Opciones | l
fdevhdal (@  fat32 17.58 GiB -~ boot, lba —
= [(dewhdaz extended 56,98 GIB - |ba =
jdewhdas (@l fat32 19.53 GiB
s ()
a6 "
=
|

12 operaciones pendientes

Podemos asignarle 2 particiones, una SWAP(memoria SWAP o de intercambio) que es la que
vamos a hacer en este paso; ésta particion es muy al estilo memoria virtual en winbugs, le
ayudara a nuestra memoria RAM cuando esté sobrecargada con muchos procesos.

Ahora en la opcién sistema de archivos escogemos linux-swap, asignamos el tamafio adecuado
(en muchos foros recomiendan asignarle un tamano igual al doble de nuestra memoria RAM,
por ejemplo en mi caso la memoria RAM es 256Mb por eso le asigno 512 de swap )

4)
Tamafio minimo: 8 MiB Tamafio maximo: 38343 MB
Espacio libre precedente (MiB) ’O_H Crear como: Particion logica =
Tamafio nuevo (MiB): m
Espacio libre a continuacién (MiB): ’mﬂ S e -

Redondear al cilindro

M Cancelar

dp Afiadir ‘
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fdevihda - GParted

GParted Editar “er Dispositivo Particion Ayuda
= B + | B sdevinda (74.56 cig) ~
Nuevo Deshacer
Jdevfhdal jdevi/hdas sin asignar
17.58 GiB 19.53 GiB 36.95 GiB
Particion |Sistema de archives |Punto de montaje Tamario Usado ‘ Libre | Opciones
Jdevfhdal GW  fat3z 17.58 GiB -~ boot, Iba
= Jdevrhda2 extended 56.98 GiB - lba
Jdev/hdas MW fat3z 19.53 GiB
Particion nueva #1 | ] linux-swap 509.88 MiB

f@ Borrar Particién |6gica (linux-swap, 533.38 MiB ) de /devthda
@ Borrar Particion |ogica (ext3, 36,92 GiB ) de /dev/hda
[ Crear Particién légica #1 (linux-swap, 509.88 MB ) en /dewhda

\3 operaciones pendientes

Con el mismo procedimiento damos un formato a la particion destinada al sistema base, que
cuyo sistema de archivos es EXT3, ésto seria muy similar al de FAT32 o NTFS de winbugs.
Todo listo para instalar Tuquito, vamos a la opcion de Editar en el menu de Gparted y
colocamos Aplicar todas las operaciones

Tamafio minimo: 8 MiB Tamafio maximo: 37833 MIiB

B = Crear como:
Tamafio nuevo (MiB): 37833 |4

Espacio libre a continuacion (MiE): |0 = Sl e 2R

Redondear al cilindro

Espacio libre precedente (MiB):

Jdeuihda crarted mEEE
GParted wer Dispositivo Particion  Ayuda
4y Deshacer la altima operacién  Ctrl+Z E =
a % Limpiar todas |las operaciones @ Desf?acer = /devihda (74.56 GiB)| ™
+ Aplicar todas las operaciones
Jdevfhdal fdevihdas Particién nueva #2
17.58 GiB 19.52 GiB 26.95 GiB
Particién |S|stema de archivos |Punto de montaje Tamafio Usado Libre Opciones
/devihdal G fat32 17.58 GIB — boot, |ba
= Jdevihda2 extended 56.98 GIB — lba
/devihdas OGN fat32 19.53 GIB
Particién nueva #1 | ] linux-swap 508.88 MiB -
Particidn nueva #2 [ ] ext3 36.95 GIB

@ Eorrar Particidn légica (linux-swap, 532.38 Mi8 ) de /dev/hd

@ Borrar Particion logica (ext3, 36,92 GiB ) de /dev/hda

[ crear Particién l6gica #1 (linux-swap, 509.88 MiB ) en /dev/hda
[ crear Particion légica #2 (ext3, 36,95 GiB ) en /devthda

|4 operaciones pendientes
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La particion que hayamos asignado como EXT3 se formateara y por supuesto se perdera todo
lo que existia en ella, tomando nuestras previsiones le damos Aplicar.

{Esta seguro de querer ejecutar todas las
operaciones pendientes?

Se recomienda hacer una copia de seguridad de sus
datos de valor antes de continuar,

o Aplicar |

Tendremos que esperar unos momentos para que se lleven a cabo las acciones anteriormente
configuradas

Realizando operaciones pendientes

Realizando todas las operaciones en la lista,
Dependiendo de |a cantidad y del tipo de operaciones esto puede tomar un tiempo largo.

Crear Particion logica #2 (ext3, 36.95 GiB ) en /dev/hda

|

crear un sistema de archivos ext3 nuevo

Operaciones completadas:

3 de 4 operaciones completadas

M Cancelar

Esta es la ventana que asegura que todo se realizé bien

alizando operaciones pendiente

Realizando operaciones pendientes

Realizando todas las operaciones en |a lista.
Dependiendo de |a cantidad y del tipo de operaciones esto puede tomar un tiempo largo.

Operaciones completadas:

Todas las operaciones se completaron satisfactoriamente

Guardar detalles X Cerrar ‘

En el Gparted observamos que todo se realizé como lo esperado.

GParted Editar WVer Dispositive Particion Ayuda

0 E 9 v | B idevinda (74.56 )|~
Jdevihdal fdevihdas Idevihda7
17.58 GIB 19.53 GiE 326,95 GIB
Particién ISistema de archivos [Punto de montaje Tamafio Usado Libre Opciones
/devihdal (@  fat32 17.58 GiB - boot, lba
= [devfhdaz2 extended 56,98 GIB Sl
/devihdas @l fat32 19.52 GiB
/dewhdas [l linuc-swap 509.84 MiB
Jdev/hda? . ext3 36.95 GiB 722.65 MiB 36.24 GiB
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Tenemos que tomar nota de 2 cosas: la primera los puntos de montaje de nuestras particiones
del disco duro. Observamos hda1, hda2,...,hda7 esto llegaria a ser como las unidades C,D,..,.E
en winbugs

Al cerrar Gparted nos saldra una ventana en la que nos pide seleccionar la particion donde
estara instalada Tuquito, y tenemos que indicarle la formateada con EXT3, en nuestro caso
hda7

Tuguito-k G L linoz

deleccione una particidn (La barra espaciadora selecciona)

- fdevihda?: /devihday

e [ > Cancelar

Vean que indica que la particion hda7 (para nuestro caso), en tu PC puede que sea hda#, todo
dependiendo de cuantas particiones tenga tu disco duro

LActivar particia

Instalacion de Tugquito-K GRU/AINL:

Se va a formatear /dev/hda? con el sistema de archivo ext3 para prepararla para la instalacion,
Se perderdn todos los datos, desea continuar?

7 & » Mo

Una vez que la operacion se realiz6 con éxito, nos informara mediante un mensaje como éste

Instalacién de Tuquito-K GMNU/linux

Particion activada con éxito...

J OK

Tan solo hay que esperar a que termine la instalacion de Tuquito

=m Tuguito-K GNU/linuxg EEEE

Instalacion de Tuguito-K GNUAinLx

Activando particidn SWAP ...,

25%
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Como se ve en la imagen, simultdneamente se esté instalando, podemos seguir utilizando el
LiveCd a su plenitud, no abusen mucho, pues tardara mas en instalarse

Iy 0 Tk GH LW

e T GHLANU 20 B et ey

St aa—

Algo muy importante Tuquito nos pregunta si queremos instalar Software privativo (no libre) y
que de alguna forma se paga para su uso, por ejemplo: Codecs para mp3, mpg, etc. De cada
uno dependera la eleccion.

sIncluir Software NO Libre?

Debe decidir si quiere gue su sistema contenga Software NO Libre,
Tuguito GMU/Linux deja en sus manos la decisién de tener un sistema totalmente libre o no.
Ciertos programas NO libres solventan funclonalidades para las cuales aun no existen alternativas libres, por eso estan incluidos en Tuquito
Es su dscisidn incluirlos o no, ya que tal eleccldn recae sobre sug convicclones y su valoracion personal de la LIBERTAD.

Mo instalar Software NG Libre Su sisterna serd 100% Libre
Listado de Software NO Libre Se especifican los programas no libres incluidos
Was informacidn Conozoa mas acerca de la libertad del software

v OK X Cancslar

Posteriormente nos pregunta si queremos tener efectos de escritorio 3D obviamente le decimos
que Si, también si disponemos de una tarjeta de video Nvidia

REE=

Instalacién de Tuquito-K GNUAINLx Instalacidn de Tuguito-K GNUMlInwx

Desea instalar Tuguito 30 Beryl?. Dispone de una placa de video nvidia,

v/ st X Mo | /_si| X _No |
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En este paso nos pide introducir un nombre de usuario para autenticarnos en el sistema,
ingresen uno y presionen Ok

Tuguito-k GRU NN

Elija un nombre para el sistema.
&, Cual sera el nombre de su equipo?

X Cancelar

Procedemos a seleccionar el idioma, en nuestro caso el Espanol.

R Idioma / Language / Hizkuntza mEEE
Tuguito-k GMU/linu:

el Aukeratu hau Euskaraz jarraitzeko
en Choose this option to continue in english

v Ok X Cancelar

El Grub son las opciones que tenemos al momento de arrancar la Pc, si tenemos instalado
winbugs, no hay problema al momento de encender la PC nos dara para escoger con cual
sistema operativo iniciar.

Instalacion de Tuguito-k GRLinus

Se comenzard a configurar GRUB{Gestor de arrangue) en /devfhda?, puede llevar unos minutos

< OK

Al fin ya termind nuestra instalacion con éxito total sélo queda pulsar Ok

Instalacicn

Se termind con exito 1a instalacidn de Tuguito-k GNIINUK en su disco dura,

s OK

Una vez instalado el sistema podemos seguir usando el LiveCd de Tuquito,; para probar
nuestra instalacion tenemos que reiniciar la PC.
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Terminar sesion para "usuario®

B T T T

Apagar &l onderor

Bainiciar &l ordenasor

La primera pantalla después de reiniciar nuestra PC, y algo muy importante, por defecto el
sonido esta desactivado lo unico que tenemos que hacer es activarla con un clic derecho con el
ratén en el icono de volumen del panel inferior, luego abrir su consola y subir el volumen de las
entradas que tengamos

B il @ AL,
L T P T A T S L B AT =
Direccibn EAEar War § Marcedords Hemamkntas Erefarancas entans  spda
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B systammadiaheasimp3/Lnknosn AtistLnknown TEk
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< & cdrom
il OliaCesacha  Lvknown Atist - Lknown Ariist - Urknown Arist - rknown Atist - Linknown Arist - Ereferencias Ayuda
e 1 mp3 02 -Track 02, 03 - Track 03, 04 -Track 04, 0% - Track 0%, 08 -Track 08, = =
h Entrada  Parametros
o #home
E 4L
m ° kot -+ Found
& meda
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Ahora sélo nos queda disfrutar de las bondades del Software Libre de la mano de Tuquito 2.0.

Cualquier duda o comentario hacerla llegar a la pagina de la comunidad ATIX.

Gracias y hasta una nueva oportunidad

Referencias

[1] www.tuquito.com.ar

Autor

Oscar Alfredo Choque Monzén
oscar.ch.monzon@gmail.com

Estudiante de Ingenieria de Sistemas

—
(=~
E
GP
— ]
Fe
=~
=3
="
=
—
—
—
=~
=
cP
—
=
—
e
—3
(=~
L —
)
=
cP
—
co
—2
-
— ]
=
—
(— ]
L.
)




F
==
E
P
q
=
(==
=
—
oD
cD
()
[ —
=
=]
q
o
—
oD
(= -]
_
cP
—
=
L
o
E
cP
q
-
o
=1
cP
oM
—
—
=
(1)
q
(-]
D
— 1
(—
—
—
=
==
—
(—

Vim guia de
SupewivenCia (2da parte)

Esta segunda entrega muestra mas caracteristicas de éste magnifico editor de textos

En el anterior numero de nuestra revista
vimos una pequena introduccion a Vim vy el
uso de los comandos basicos pero muchos
seguramente piensan que hasta ahi llega
Vim y muchos pensaran que ;Como es
posible que ni siquiera tenga coloreado la
sintaxis?. Bueno pues se equivocan ya que
Vim es una herramienta altamente
personalizable, de tal manera que podemos
convertirla en una super herramienta y de
eso es precisamente de lo que hablaremos
en ésta ocasion veremos algunas de sus
caracteristicas que haran un poco mejor y
mas facil nuestra vida a la hora de editar
archivos de texto.

Cambiando el color de fondo

La primera vez que abrimos cualquier
consola ésta tiene un esquema (El conjunto
de colores del fondo y texto)
predeterminado, por lo general fondo claro y
letras oscuras y Vim tiene algo similar pero
resulta que cuando invertimos el esquema de
la consola Vim no cambia y es que Vim viene
predeterminado para trabajar con la
configuracién por defecto del sistema asi que
podemos ejecutar lo siguiente en modo linea
de comando:
v :set Dbackground=dark Lo que
obtenemos con éste comando es que
Vim asumira que el fondo es negro o
algun color oscuro por lo tanto ahora

tiene que presentar el texto con letras
claras.

v el opuesto de éste comando es :set
background=light que devuelve a
Vim a su configuracion original.

Coloreando el Texto

En las capturas de texto del anterior nimero
vieron documentos coloreados y
seguramente si es la primera vez que usaron
Vim en sus equipos habran observado que
en el documento que hayan abierto no
sucedié esto es debido a que tenemos que
habilitar esta opcién, pero como hacemos
esto? Simplemente tienen que colocar lo
siguiente

v syntax on ésta opcion le indica a
Vim que tiene que habilitar el
resaltado de sintaxis que dependera
mucho del tipo de documento que
estemos editando y del color de fondo
que tengamos configurado para
deshabilitar ésto so6lo tenemos que
colocar :syntax off y volvemos al
modo anterior; pero una vez usado
syntax on es poco probable querer
dejarlo.

Organizando nuestro Cédigo

Muy bonito diran muchos pero veo que tengo
que seguir usando el tabulador o espacios
para poder ordenar mi codigo y en mi super
editor X ya tengo eso, bueno en Vim
tampoco es necesario colocar los espacios
para la indentacion o sangrado automatico de
cédigo a mano, en éste caso también
podemos modificar éste comportamiento
mediante:
v :set autoindent y automaticamente
tendremos la indentacién de nuestro
documento ésto dependiendo del

16
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formato de dicho documento.

v :set cindent ésta es otra forma de
obtener sangrado automatico en
nuestro documento pero se basa en
los bloques l6gicos de la
programacion en C/C++

x on/c) rminal - Konsole (]
Sesibn  Editar Vista Marcadores Preferencias Ayuda

1 #include <stdio.h>

2 #include <SDL.h>

3 #include <smpeg/smpeg.h>

4

5 int main(int arge, char®* argv[]){

6 SMPEG *mpeg;

7 SMPEG_Info info;

8 mpeg = SMPEG_new(argv[l], &info, 1);
9 SMPEG_enableaudio(mpeg, 1);

10 SMPEG_setvolume (mpeg, 90);

Tl SMPEG_play (mpeg) ;

12 while (SMPEG_status(mpeg) == SMPEG_PLAYING){

13 SMPEG_getinfo (mpeg, &info);

14 printf(“Time %1f/%1f\n", info.current_
time, info.total_time);

15 SDL_Delay(10);

16 }

17 SMPEG_delete(mpeg) ;

18 }

1,9 Todo

= Terminal

Figura 1 Documento con background=light

nal - Konsole ()

Editar Vista Marcadores Preferencias Ayuda

int main(int arge, char* argv[]){
SMPEG *mpeg;
SMPEG_Info info;
mpeg = SMPEG_new(argv[l], &info, 1);
SMPEG_enableaudio (mpe F
SMPEG_setvolume (mpeg,
SMPEG_play (mpeg) ;
while (SMPEG_status(mpeg) == SMPEG_PLAYING){
SMPEG_g fo (mpeg, &info);
printf( / ", info.current_
time, info.total_time);
SDL_Delay(10);

H
SMPEG_delete(mpeg) ;

8 Terminal

Figura 2 Documento con background=dark

Numeros de linea

Si bien en la parte inferior de la ventana
podemos observar el numero de linea y
columna actual podemos mejorar nuestra
orientacion sobre en qué linea estamos
haciendo uso del comando :set number y asi
automaticamente tendremos una mejor
referencia del numero de lineas de nuestro
documento.

Hasta el momento hemos personalizado
mucho nuestro documento, pero
lastimosamente todo ésto se perdera en
cuanto cerremos Vim y tendremos que volver
a realizarlo la préxima vez que carguemos
Vim, salvo que lo guardemos en un archivo
de configuracion y Vim si tiene un archivo de
configuracion que lo podemos encontrar en
letc/vim/ el archivo se llama vimrec todo lo
que coloquemos  en éste  archivo
automaticamente sera cargado la proxima
vez que usemos Vim. Otra opcién es colocar
un archivo similar en nuestro directorio
personal algo como ~/l.vimrc y en éste
archivo colocar las configuraciones
correspondientes, como en la figura 3

- Terminal - Konsole ( ()
Sesion Editar Vista Marcadores Preferencias Ayuda
syntax on " Habilita resaltado de sintaxis
set =dark " Indica que el fondo es oscuro
set " Habilita el sangrado automatico
iet " Habilita 1la numeracion de archivos
29

29,0-1 40%

# Terminal

Figura 3
letc/vim/vimrc

lineas agregadas al archivo

Trabajando con varias

ventanas

Trabajar con varios archivos es algo comun y
pensar que tenemos que cargar Vim cada
vez que modificamos un archivo seria un
poco molesto (sin contar con el nimero de
terminales a abrir) pero afortunadamente
podemos usar varias ventanas de manera
simultanea haciendo uso del comando :split
o0 :sp el cual dividird nuestra ventana de
manera horizontal si queremos dividirla de
manera vertical :vsplit o :vsp de ésta
manera automaticamente tendremos el
mismo documento abierto en la nueva
ventana; podemos realizar éste proceso
varias veces de tal manera que podamos
tener abierto todos los documentos que
necesitemos modificar o consultar al mismo
tiempo.
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'VIM - Terminal - Konsole ( (] =
Sesién Editar Vista Marcadores Preferencias Ayuda

int main(int argc, char* a

Button::Button(const QStrin rgv[]) {

g &text, const QColor &colo

r, QWidget *parent) : QTool|

Button(parent) {
3

QApplication app(a
rgc, argv);

Calculator calc;
Comienzo calc.show();
return app.exec();

6 class QLineEdit;
7 class Button;
8

9 class Calculator : public Q
Dialog {
7% main.cpp
"main.cpp"” 9L, 197C

2] # Terminal =]

Figura 4 Vim con varias ventanas

Ahora veamos algunas combinaciones de
teclas utiles:
v Ctrl+ww Moverse a la ventana
siguiente.
v Ctrl+wq Abandona la ventana actual
también es valido :q
v Ctrltw + h o j o k o | aunque no
vimos éstas teclas en el anterior
articulo las veremos ahora ya que las
mismas son de mucha ayuda cuando
queremos movernos por un
documento.
v hliralaizquierda
v jIrabajo
v klrarriba
v llraladerecha
Todo ésto en modo comando, si soélo
presionamos esas teclas nos movemos
dentro del documento, pero si lo hacemos en
combinacion de Ctrl+W nos moveremos a
través de las ventanas, también pueden
hacer uso de las teclas de direccién.
Para cargar, modificar en general interactuar
con el archivo actual debemos seguir usando
los comandos vistos en el anterior niumero.

Usando pestainas

Si bien el anterior método de tener varias
ventanas es util, para aquellos que tenemos
monitores pequenos se puede convertir en
un problema ya que no podremos visualizar
de manera adecuada los documentos que
estemos editando cuando tenemos mas de 2
documentos al mismo tiempo. Como
solucién a esto tenemos el uso de pestafas
para ello solo tenemos que usar los
siguientes comandos:

v :tabedit o :tabe Abre una nueva
pestana vacia.

v tabedit <nombre de archivo> o
:tabe <nombre de archivo> Abre una
nueva pestaia con el archivo
indicado.

v :tabclose Cerrar la pestana actual
también es valido :q o cualquiera de
las formas de cerrar vistos en el
anterior nimero.

En la parte superior podremos observar una
serie de pestafas con los nombres de los
archivos abiertos, para movernos podemos
usar

v :tabprevious o :tabp Ir a la pestafia
anterior.

v :tabnext o :abn Ir a la pestana
siguiente.

v :tabfirst :tabfir Ir a la primer pestafa

v :tablast o :tabl Ir a la ultima pestafa

Cada vez que se modifigue una pestafa
veremos que se agrega el simbolo “+” al
inicio del nombre en la pestafa
correspondiente.

Puede resultar un poco molesto tener que
escribir cada vez éstos comandos asi que
podemos hacer los siguiente en modo linea
de comando.

v :map <F6> <Esc>:tabp<CR>
v :map <F7> <Esc>:tabn<CR>

¢Qué es lo que estamos haciendo? Pues
solo estamos asignando éstos comandos a
las teclas F6 y F7 asi que ahora lo unico que
tenemos que hacer es presionar Esc y la
tecla F6 si queremos ir a la anterior pestana
o F7 si queremos ir a la siguiente pestafia. Y
si quieren configurar éste comportamiento
por defecto sélo tienen que agregar éstas
lineas a su archivo de configuracion en
letc/vim/vimrc o en ~lvimrc y no sera
necesario realizarlo cada vez.
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&) = Terminal - Konsole () =

Sesion Editar Vista Marcadores Preferencias Ay

calculator.h Sin Nombre main.cpp _oc_button.cpp _
1 ; atic

2

3

4 int main(int argc, char* argv[]) {
QApplication app(argc, argv);
Calculator calc;
calc.show();
return app.exec();

2] # Terminal =

Figura 5 Haciendo uso de pestafias en Vim

Algo que me gusto mucho en C/C++ es que
cuando colocan el cursor sobe el nombre de
una libreria o biblioteca que estemos usando
y presionamos Ctrl+w seguido gf ésta libreria
se abre automaticamente en una nueva
pestafia, hagan la prueba con stdio.h y
podran observar el contenido de dicha
biblioteca.

Me gustaria continuar mostrando mas de las
bondades de éste maravilloso editor pero
mejor lo dejamos para el siguiente numero
donde hablaremos sobre Vim y la

programacion en C/C++ y veremos que Vim
tiene todas las herramientas necesarias para
programar en éste lenguaje y en cualquier
otro, pero nos abocaremos a éste por ser uno
de los mas usados en las universidades.
Hasta el siguiente numero y no olviden
enviarnos sus comentarios y participar en la
revista.

Referencias

[1] http://www.vim.org
[2] http://es.wikipedia.org/wiki/Vim

Autor
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Estudiante de Ingenieria Informatica
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Ogre3D Una

alternativa

para el desarrollo grafico

El desarrollo de juegos y animaciones graficas se ha convertido hoy en dia en una de
las aficiones, de la mayoria de los desarrolladores, quienes deben considerar las

diversas variantes en cuanto a librerias y herramientas disponibles que se tiene,
Ogre3D es una de estas librerias que dispone de una serie de ventajas.

Introduccion

Ogre3D (Object-oriented Graphics Rendering
Engine) como dice su nombre, es una libreria
grafica (también llamado motor grafico), que
puede ser incorporado en una variedad de
aplicaciones que necesiten graficos de alta
calidad, para cualquier proyecto que desee
mucha flexibilidad y facilidad de configuracion
en sus modulos de graficacion, para
desarrolladores que deseen la facilidad de
uso que les da el paradigma de |la
programacion orientada a objetos en la cual
esta desarrollada, finalmente para cualquier
persona que desee utilizar una herramienta
de desarrollo que les da libertad sobre su
trabajo y demas ventajas que ofrece el
software libre.

Ogre3D es utilizado principalmente en
videojuegos (no todos son libres), lo que
hace creer que dicha libreria es un motor de
videojuegos en 3D, cosa que no es cierta.
Ogre3D es una libreria  bastante
especializada unicamente en graficos: para
crear un programa de simulacién o un
videojuego, es necesario tener muchas mas
herramientas: motores de fisica y colision de
objetos, librerias de entrada de
datos(joysticks), librerias de red y también de
sonido.

Por tanto, Ogre3D sigue la filosofia de
desarrollo del software libre, de hacer una
pequefia cosa, pero hacerla bien: los
graficos.

A la vez existe la libertad de elegir librerias de
terceros que no estén relacionadas
necesariamente con Ogre3D para
combinarlos en los proyectos finales.

Muchos proyectos utilizan esta libreria
ampliamente. Ogre3D esta disefado para
una variedad de escenarios y altos
requerimientos de sistemas comerciales.
Entre algunos ejemplos podemos encontrar
titulos como ZeroGear, Kong y Building world.

La mayoria de las librerias estan disefiadas
para ser combinadas con otras herramientas
y librerias. Los autores de Ogre3D ponen
énfasis en la naturaleza especializada de la
libreria. Usar Ogre3D por si solo, es como
usar un motor de un automovil sin nada mas.
La mayoria de programas y herramientas con
los cuales se puede combinar Ogre3D son
modeladores 3D, aquellos que definen la
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forma de los escenarios, personajes y cosas,
ademas de definir como se mueven.

Screenshot de Building World

Es mucho mas facil usar una herramienta de
disefio en 3D que programar algo por si
mismo, puesto que un objeto simple tiene
miles, o millones de poligonos y una
compleja definicion de materiales que
deberian ser puestos en archivos que
Ogre3D lee desde dentro de un programa.
Una opcidén bastante popular es usar Blender,
un programa libre de modelado en 3D,
combinado con un exportador de modelos
que Ogre3D puede facilmente leer.

e 21067 |Fa227d | 06 13,

Ogre3D fue escrito originalmente en C++, sin
embargo, usuarios de otros lenguajes
pueden usar capas de abstraccion
intermedias para su uso sin problemas, como
Ogre3D4j que es una interfaz para Java, o
también la interfaz python-Ogre3D, su
equivalente para python, finalmente axiom

una version escrita en C# para tecnologia
.NET y Mono.

Técnica de rendereado “cell shading” en
Ogre3D, usado para simular dibujos en 2D

La Licencia

La libreria Ogre3D, esta licenciada bajo
LGPL (Lesser GPL), que a primera impresion
puede parecer que no es del todo software
libre. De hecho si lo es, LGPL fue escrito por
el mismo Richard Stallman. LGPL difiere
principalmente de GPL, por el hecho que la
primera permite a cualquier software
propietario o no usar la libreria libre. Este es
segun Stallman, una cuestion estratégica,
que solo el desarrollador del programa o
libreria debe decidir. Cuando existen tanto
alternativas libres y propietarias de la misma
confiabilidad y calidad, un desarrollador de
software propietario que quiera hacer uso de
una determinada libreria, no podra usar
aquellas que estén bajo licencia GPL, puesto
que su software también debe ser licenciado
libre, asi que elegira la alternativa no libre, en
ese caso, la libreria deberia permitir
estratégicamente ser usado por software
propietario también, recuerden que mientras
mas programas usen software y por tanto,
estandares libres, se estara haciendo mucho
bien al mundo del software en general, y por
tanto dando ventaja al mundo del software
libre.

En muchos casos existe que, el software libre
ofrece muchas mas ventajas que ninguna
libreria de software propietario puede igualar,
en este caso, usar GPL como la licencia de
esta libreria que obliga al desarrollador a
liberar su programa bajo GPL también, o a
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seguir siendo software propietario, pero sin
las ventajas antes mencionadas. La idea es
tratar de llevar el software libre a la mayor
cantidad de wusuarios posible. Como
mencioné anteriormente es la estrategia.

Ogre3D también viene con una licencia
propia y alternativa(en caso de que el usuario
sienta que no esta de acuerdo con LGPL),
que es OUL(Ogre3D Unrestricted Licence).
Dos razones principales de la existencia de
esta licencia:

Modificar el cédigo fuente de Ogre3D, sin
hacer publicas dichas modificaciones

Hacer un link estatico de libreria de Ogre3D
con alguna aplicacién, sin liberar el codigo
fuente.

Ogre3D no necesariamente es usado en
sistemas que comparten la filosofia del
software libre.

Oportunidades de desarrollo

Un desarrollador que domina y desarrolla
aplicaciones, u otras librerias puede cobrar
por los servicios de implementar x, y 6 z
funcionalidad, de hecho, me parecié
interesante  encontrar una zona de
‘reclutamiento” dentro de los fotos de la
comunidad Ogre3D, en el cual se busca
gente talentosa para proyectos basados en
esta libreria que van desde pequefos
trabajos (escritura de mddulos), hasta
busqueda de lideres de proyecto con
bastante experiencia en este tipo de
sistemas. Obviamente existen trabajos
remunerados, tanto como voluntarios. Una
prueba de que desarrolladores de software
libre pueden vivir de lo que les gusta hacer.

Dependencias

Ogre3D depende de librerias de bajo nivel
3D: OpenGL y DirectX. Es decir que Ogre3D
es una capa de software de abstraccion de
mas alto nivel que esas dos librerias,
funciona utilizandolas por dentro, es como
usar C++ sabiendo que este lenguaje al final
se traduce a lenguaje binario de maquina.
También es posible pero no indispensable
usar de la libreria de alto nivel de renderizado
de Nvidia: Cg toolkit(shading language), para
darle mas poder de desarrollo a Ogre3D.

Videoconsolas

La idea de utilizar Ogre3D en las
videoconsolas  comerciales de Ultima
generacion (Wii, PlayStation 3, o Xbox360)
es algo que se viene a la mente después de
ver las capacidades de este motor grafico, de
hecho una antigua versién no oficial de
Ogre3D para Xbox ya existia para los
desarrolladores independientes del tipo
“‘homebrew” (homebrew = hecho en casa). Es
posible portar Ogre3D a cualquier
videoconsola, ya que muchas de sus
caracteristicas estdan basadas en PCs
existentes. Sin embargo, aun no existe una
version oficial de Ogre3D para ninguna
videonconsola de ultima generacion, por las
dificultades de financiamiento y logisticas. El
hecho de que Ogre3D sea oficialmente
soportado, por alguna videoconsola necesita
inversion econdmica, para licencias del
fabricante, para esto es necesario apoyo de
grandes compafiias que planean usar
Ogre3D en sus futuros proyectos dirigidos al
mundo de los videojuegos. Por el momento
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Ogre3D seguird siendo una alternativa para
PCs, aunque existe bastante entusiasmo de
la comunidad para portar Ogre3D consolas
de ultima generacion. El mundo de los juegos
es bastante competitivo, y a veces bastante
cruel. Seria excelente contar en el futuro con
videoconsolas orientadas al software libre, tal
como ocurrié con la antigua GP32.

Ogre3D no es la unica alternativa de este
nivel para crear videojuegos, también
podemos mencionar XNA de Microsoft,
orientado a plataformas Windows vy
XBOX360, e Irrlicht, que es una alternativa
también libre, con caracteristicas similares a
Ogre3D.

En resumen podemos decir que Ogre3D da
muchas libertades al usuario desarrollador,
incluyendo la libertad de hacer su nueva
aplicacion no libre.

También el usuario final goza de muchas
ventajas, puesto que puede disfrutar muchas
mas aplicaciones de simulacion en tiempo
real de alta calidad que usen software libre y
estandares también libres por dentro, si es
que dicha aplicacién no es ya libre en su
totalidad.

Referencias

[1 http://www.Ogre3D.org/

[2] http://Ogre3D4j.sourceforge.net/
[3] http://python-Ogre3D.org/

[4] http://axiomengine.sourceforge.net

[5] http://www.gnu.org/licenses/why-not-
Igpl.html

[6] http://irrlicht.sourceforge.net/
[7] http://es.wikipedia.org/wiki/GP32
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VSFTPD: una forma de
permitir y mantener control
de Ila transferencia de
archivos

VVSFTPD (Very Secure FTP Daemon) es un software utilizado para implementar el
servicio de transferencia de archivos a través del protocolo FTP. Caracterizado

principalmente por su seguridad y sencillez en su configuracion. Actualmente se

presume que VSFTPD es quiza el servidor FTP mas seguro del mundo.

Introduccion

FTP (File Transfer Protocol) o Protocolo de
Transferencia de Archivos, es uno de los
protocolos estandar mas utilizados en
Internet para la transferencia de grandes
bloques de datos a través de redes que
soporten TCP/IP.

Este servicio utiliza los puertos 20 y 21,
exclusivamente sobre TCP. El puerto 20 es
utilizado para el flujo de datos entre cliente y
servidor. El puerto 21 es utilizando para el
envio de érdenes del cliente hacia el servidor.

Generalmente todos los sistemas operativos
y plataformas incluyen soporte para FTP,
permitiendo acceder a este servicio desde
cualquier ordenador de la red.

Objetivos

v Transferencia de archivos por medio
de una red de ordenadores .

v Brindar la mayor seguridad tanto en
el acceso como en la transferencias .

Caracteristicas

v La seguridad que brinda en el
Servicio .

v La sencillez en su configuracion.

Que precisamos

Para hacer uso de este servidor precisamos
instalarlo, en caso que no esté ya (la mayoria
de las distribuciones ya incluye por defecto).

Su instalacion se la puede hacer mediante el
gestor de paquetes propio de la distribucién:

v synaptic en Debian o Ubuntu

v yumex en CentOS o Fedora.

Conexion andnima

Inicialmente por defecto VSFTPD permite
solamente el acceso anonimo, restringiendo
las operaciones solamente a lectura de los
ficheros.

Configuraciones principales

El archivo donde reside la configuracion se
encuentra generalmente en
/etc/vsftpd.conf, archivo que debera ser
editado y modificado segun las necesidades.

Acceso de usuarios
registrados
Si deseamos que nuestros usuarios

registrados en el sistema puedan acceder al
servicio con sus respectivas cuentas (usuario

24




—
=)
—
(-
P
o
E
L)
L
—
=
o
=
=)
=
—
(-
L
()
P
—
>
=
P
—
—

y contrasefia) y realizar operaciones de
lectura y escritura, debemos habilitar los
parametros local_enable=YES y
write_enable=YES respectivamente.

Mensajes de bienvenida

Muchas veces queremos mostrar un mensaje
de bienvenida que identifigue nuestro
servidor o servicio, a los usuarios que
accedan a éste, podemos hacerlo mediante
el parametro. ftpd banner=Bienvenido al
servidor de Desarrollo del proyecto
Opentelematics.

Tiempos de gracia

Si deseamos ser mas estrictos en el tema de
establecer tiempos maximos de conexion,
transferencia, tiempos maximos durante la
conexion, debemos hacer uso de los
parametros: idle session timeout=120,
data_connect ion_i?imeout=§00 ’
accept_timeout=60 Yy
connect_timeout=60.

Tasas de transferencia

En el caso de disponer de una buena
cantidad de usuarios y una conexion lenta,
muchas veces es necesario establecer o
limitar la tasa de transferencia, ésta tasa de
transferencia puede ser asignada a las
conexiones andnimas como a las conexiones
de usuarios registrados, por medio de los
parametros: anon_max_rate=5120 y
local _max_rate=5120 respectivamente.

Permisos de archivos por
defecto

Algunas veces precisamos que los archivos
al ser subidos al servidor tengan ciertos
permisos de forma automatica, estos pueden
ser asignados mediante el parametro:
local_umask, por ejemplo local umask=022
indicara que los permisos de los archivos

seran 644.

En algun caso, pero no es recomendable se
puede habilitar para que los usuarios
anénimos puedan subir archivos y crear

directorios, esto puede ser habilitado
mediante los parametros:
anon_upload_enable=YES Yy

anon_mkdir write_enable=YES
respectivamente.

Enjaular a los usuarios

Por temas de seguridad, no es conveniente
que los wusuarios conectados a nuestro
servidor puedan desplazarse fuera de su
directorio HOMES$, por lo cual debemos
enjaularlos y restringir su movimiento solo en
su directorio HOMES y subdirectorios, esto se
logra mediante el parametro
chroot_local user=YES, debemos
mencionar que existen formas de afinar mas
aun este control, permitiendo solo a ciertos
usuarios estar enjaulados o no, todo esto es
posible mediante el parametro
chroot list enable=YES Yy el fichero
chroot:list:fi1e=/etc/vsftpd/Vsftpd.c
hroot_list que contiene la lista de usuarios
excluidos de la funcién chroot.

Restricciones de acceso

Una forma de restringir el acceso y dotarle de
de seguridad es limitar el nuUmero maximo de
conexiones permitidas en un determinado
instante y el limitar el numero maximo de
conexiones que se puede realizar desde una
determinada direccion IP, esto se logra
mediante los parametros: max_clients=5 Yy
max_per_ip=>5 respectivamente.

Registro de Logs

El registro de logs es muy importante dentro
de la gestidon de cualquier servicio, ya que
nos permite verificar y monitorear la actividad
que presenta un servicio, en el caso de

VSFTPD debemos activar el parametro
xferlog file=/var/log/vsftpd.log

25




Conexion y operaciones desde consola

Generalmente los administradores prefieren hacer uso de la linea de comandos para realizar
sus distintas tareas administrativas, el servicio de ftp no es la excepcidn, la conexion desde
consola donde se pueden realizar comandos como: get, put, etc que permiten efectuar la
transferencia de archivos desde o hacia un servidor, presenta la siguiente apariencia:

" 'rocio@laboratorio: ~ "M [ =] [/
Archivo Editar Ver Terminal Solapas Ayuda

rocio@laboratorio:~% ftp 192.168. D
Connected to 192.168.*.

220 Bienvenido al Servidor del Laboratoric de Telecomunicaciones,
Mame (192.165.GHNNNR:ocio):

331 Please specify the password.

Password:

238 Login successful.

Remote system type is UNIX.

Using binary mode to transfer files.

ftp> []

Conexion y operaciones desde programas clientes

Actualmente disponemos de una gran variedad de programas cliente para el servicio de ftp, que
nos permiten acceder a este servicio de forma sencilla e intuitiva mediante un front-end, por
ejemplo gftp

" gFTP 2.0.18 "%

FTP Local Remoto Marcadores Transferencias Informe Herramientas Ayuda

Servidor: |192.168.-E|| Puerto: | E“ Usuario; Contrasefia: |'...| |_FTP =

—
=)
—
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P
o
E
L)
L
—
=
o
=
=)
=
—
(-
L
()
P
—
>
=
P
—
—

|{homefrocio E| |,f

[Local]l [Todos los archivos] 192.165. Wl [FTFP] [Todos los archivos]*
Archivo Tamafio || Usuario @ Archivo Tamafio || Usuario
3 .cache 4096 rocio roc 3 documentos 4096 501 50
3 .config 4096 rocio roc I3 practicas 4096 501 50
3 .emerald 4096 rocio roc % .bash_history 53 501 50
3 fontconfig 4096 rocio roc % .bash_logout 24 501 50
£3 .gconf 4096 rocio roc @ bash_profile 176 501 50
3 .gconfd 4096 rocio roc % .bashrc 124 501 50
3 .gftp 4096 rocio roci =] % wiminfo 843 501 50
L 2l I T

Archivo ”Progreso

lUSER rocio

331 Please specify the password.
PASS 20

230 Login successful.

220 Bienvenido al Servidor del Laboratorio de Telecomunicaciones, @

SYST




También es posible conectarse mediante la mayoria de los browsers.

-

ozilla Firefox 3 Beta 5 [=l[=][x]
Archive Editar Wer Historial Marcadores Herramientas Ayuda ]
o ] : Q | | ftp:firocio@192.168 . D PEH |' Google C‘k|
§§Marcadores intelig... * s Getting Started [5|Latest Headlines ~
Se requiere contrasena .7 J

Ingrese contrasefia para rocio en ftpy/192.168 . SR

ecccee |

lﬁcancelar‘ I@Acepterl
Comenzando transaccion FTP... |]: HA

Donde una vez autenticados, podremos acceder al contenido de directorio perteneciente al
usuario.

Editar Historial Marcadores Ayuda

| =y ftpi//192. 165, SEE L] G-

§8Marcadores intelig... - #Getting Started [5|Latest Headlines ~

Archivo Wer Herramientas

Contenido de ftp://frocio@122.16c8. S/

4t Subir un nivel en la jerarquia de carpetas
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—

Nombre Tamano Ultima modificacion
&8 documentos 04/05/08 18:36:00
[ manual.opt 1 KB 04/06/08 18:35:00

& practicas 04/06/08 18:36:00
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Script de automatizacién

Dentro de la administracién de sistemas,
frecuentemente es preciso contar con scripts
que permitan automatizar la transferencia de
archivos dadas ciertas condiciones o bajo
ciertos intervalos de tiempo, para esto
podemos hacer uso de las conexiones al
servicio de ftp y las instrucciones de
transferencia desde un script como muestra
el ejemplo:

fichero conecta
open 192.168.x,y
user login password
prompt

bin

put archivo.ext

bye
y para invocarlo: ftp -n < conecta

Usuarios virtuales

VSFTPD tiene la posibilidad de brindar
acceso a usuarios virtuales (usuarios que no
son usuarios del sistema) que pueden ser
almacenados en un base de datos por
ejemplo en mysql, esto es posible haciendo
uso de las librerias que permiten esta

interaccion (libpam-mysql).
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Openssh la magia de la
administracion remota

El brindar la posibilidad de administrar un equipo de forma remota se ha convertido una

importante necesidad, ya que por medio de ésta, es posible realizar una serie de tareas

propias de la administracion

Introduccion

La tarea de administrar un sistema, implica
poder accederlo tanto de forma local (insitu) y
de forma remota, esta ultima debe contar con
la mayor seguridad posible para evitar que la
transferencia y accesos sean
comprometidos.

Openssh se ha convertido en la mejor opcién
para realizar la administracién y gestion
remota.

Por que Openssh

v OpenSSH es una implementaciéon de
protocolo SSH de OpenBSD.

v Openssh reemplaza rlogin y rsh, para

proporcionar comunicaciones
encriptadas seguras entre dos hosts
en una red

Caracteristicas

v Permite la administracion remota

v Permite el intercambio de ficheros de
forma segura y cifrada.

v Posibilita funciones como
administracion grafica, tineles . . .

gestion de sistemas.

Que necesitamos para
utilizarlo
Todas las distribuciones  actualmente

utilizadas ya incluyen a Openssh, en caso
que no sea asi, podemos proceder a
instalarlo mediante el gestor de paquetes
predefinido en cada distribucion.

Manejo

Un fendbmeno comun, es que la mayoria de
los usuarios generalmente solo se limitan a
hacer uso de cierto servicio en su forma mas
basica, sin considerar que existe muchas
opciones y virtudes que pueden ser
aprovechadas, en este articulo
comenzaremos describiendo el uso basico de
Openssh, y que gradualmente iremos
descubriendo varias de las caracteristicas
desconocidas por la mayoria de los usuarios.

Establecer conexion

Las formas mas comunes para iniciar una
sesion remota son detalladas en las
siguientes figuras:

B lucy@titan: ~ i
Archlvo Editar Ver Terminal Solapas Ayuda

iucy@titan ~% ssh server. dominic com
lucy@server.dominio.com's password:

B lucy@titan: ~ i

Archl\.ro Editar Ver Terminal Solapas Ayuda

iucy@titan ~% slcgin server.dominio.com
lucy@server.dominio.com's password: |
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Y B lucyetitan: ~ =Y

Archivo Editar VWer Terminal Solapas Ayuda

lucy@titan:~% ssh -1 kathleen server.dominio.com
kathleen@server.dominio.com's password: I

Archivo Editar Wer Terminal Solapas Ayuda

lucy@titan:~% ssh stephanie@éerver.dominio.com
stephanie@server.dominio.com's password: I

Archivo Editar Ver Terminal Solapas Ayuda

lucy@titan:~% ssh server.dominio.com 1s -1
lucy@server.dominio.com's password:

total 12

-rw-rw-r-- 1 lucy lucy 48 jun 5 15:16 DOCUMENTACION
drwxrwxr-x 2 lucy lucy 4096 jun 5 15:16 proyecto alfa
drwxrwxr-x 2 lucy lucy 4096 jun 5 15:16 proyecto centraloria
lucy@titan:~s

Copia de archivos

Otra de las tareas que frecuentemente se
realiza es la copia y transferencia de
archivos, para esto podemos hacer uso de
comandos como scp y sftp que vienen
acompanadas de ciertos  parametros
utilizados bajo ciertas circunstancias.

lucy@titan: ~ | )=
Archivo Editar Ver Terminal Solapas Ayuda
lucy@titan:~$ scp server.dominio.com:DOCUMENTACION .
lucy@server.dominio.com's password:
DOCUMENTACION 100% 48 0.1KB/s 00:00
lucy@titan:-s

Copia recursiva

4 lucy@titan: ~ ||
Archivo Editar Ver Terminal Solapas Ayuda

lucy@titan:~% scp -r server.dominio.com:proyecto_alfa copia
lucy@server.dominio.com's password:

100% 48 0.1KB/s 0e:00

108% 48 0.1KB/s 00:00
lucy@titan:~s |1

sftp

Permite la transferencia de archivos de forma
segura.

7y lucy@titan: ~ |5 =]
Archivo Editar Ver Terminal Solapas Ayuda

lucy@titan:~$ sTtp server.dominio.com
Connecting to server.dominio.com...
lucy@server.dominio.com's password:

sftp> 1s -1
-rwW-rw-r-- 1 lucy lucy

48 Jun 5 15:16 DOCUMENTACION
4896 Jun 5 15:28 proyecto_alfa
4896 Jun 5 15:16 proyecto contraleria

drwxruxr-x 2 lucy lucy
drwxrwxr-x 2 lucy lucy
stp= I

Configuracion de seguridad
del servidor

Siempre es recomendable cambiar las
opciones por defecto que trae consigo
cualquier servicio y adecuarlas a nuestras
necesidades de funcionamiento o de
seguridad. Openssh dispone de una serie
parametros de configuracién que pueden ser
habilitados o deshabilitados dentro de su
fichero de configuracion
(/etc/ssh/sshd_config).

Acceso por cierta interfaz

Muchas veces nos encontramos con un
servidor que posee mas de una interfaz de
red, por temas de seguridad es necesario
limitar el acceso solo por medio de una
interfaz  determinada  generalmente la
(interfaz conectada a la red segura), para
esto hacemos uso del parametro
ListenAddress 192.168.x.y que permite
especificar que interfaz sera la que acepte o
escuche las conexiones.

Tiempos de Gracia y numero
de intentos

Una forma de restringir el tiempo maximo que
dispone un usuario para loguearse es hacer
uso del parametro LoginGraceTime 10,
también podemos acompanarlo con el
parametro MaxAuthTries 2 que determina el
numero maximo de intentos que dispone un
usuario para autenticarse.

Restringir el acceso

En un entorno de produccion inmerso en una
red publica, es recomendable mantener el
control de que usuarios pueden acceder a
nuestro servidor y desde donde, éstas
restricciones se las realiza adecuando los
parametros: PermitRootLogin no,
AllowUsers kathleen, stephanie,
AllowUsers scarlet, 1lucy@192.168.x.z;
en los cuales no permitimos el acceso como
root, permitimos el acceso a los usuarios
kathleen, stephanie, scarlet desde cualquier
localizacién y permitimos solo el acceso al
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usuario lucy desde la IP 192.168.x.z.

Restringir numero de

usuarios

Openssh tiene la posibilidad de restringir el
namero maximo de usuarios conectados en
un determinado instante, todo esto gracias al
parametro MaxStartups 5 (maximo 5
usuarios concurrentes)

Acceso mediante llaves

Por lo general, accedemos a un servidor
remoto por SSH usando la autenticacion
tradicional (usuario/contrasefia de forma
interactiva), ya que ésta es la opcién por
defecto. Esta opcién deja el servidor
vulnerable a ataques de diccionario o de
fuerza bruta, que eventualmente rompen la
barrera de la contrasefia. Una alternativa a
este inconveniente es la autenticacién por
medio de certificados que permite aumentar
la seguridad de nuestra red.

Este proceso basicamente lo

siguientes pasos

incluye

1. Generacion de la llave

7 B lucy@titam: ~/.ssh b

Archive Editar Wer Terminal Solapas Ayuda

lucy@titam:~/.ssh$ ssh-keygen

IGenerating public/private rsa Key pair.

Enter file in which to save the key (/home/lucy/.ssh/id rsa):
Enter passphrase (empty for no passphrase):

Enter same passphrase again:

IYour identification has been saved in /home/lucy/.ssh/id_rsa.
[Your public key has been saved in /home/lucy/.ssh/id rsa.pub.
IThe key fingerprint is:
de:ab:5d:e2:1c:99:89:49:a2:4a:a6:e3:ab:76:bb: f0 lucy@titan
lucy@titam:~/.ssh$ I

ssh-keygen acepta muchos parametros,
como:

v eltipo de llave, -t dsa
v el tamano, -b 2048

v el fichero donde se almacenara, -f
fichero.key

v un comentario, -C “llave de seguridad”

2. Copiar la llave publica al
host remoto

§ lucy@titan: ~/.ssh | w4

Archivo Editar Ver Terminal Solapas Ayuda

lucy@titan:~/.ssh$ scp -p id rsa.pub lucy@server.deminio.com:

lucy@server.dominio.com's password:
id_rsa.pub 180% 392 0.4KB/s  00:00
lucy@titan:~/.ssh$ I

Otra variante para copiar e incluir
directamente la llave generada es. ssh-
copy-id -i
~/.ssh/llave_oficina.key.pub
lucy@server.dominio.com

3. Incluir la llave dentro del
conjunto de llaves
autorizadas

El archivo ~/.ssh/authorized_keys del
home de cada usuario en el servidor remoto
almacena las llaves publicas que son
utiizadas para el acceso, por tal razén
debemos vaciar el contenido de nuestra llave
en este archivo.

lucy@senver:~ | s 1

Archivo Editar Wer Terminal Solapas Ayuda

lucy@titan:~/.ssh$ ssh server.dominio.com
lucy@server.dominio.com's password:

Last login: Thu Jun 5 15:39:02 2808 from 192.168 . GHEEED
[lucy@server ~]% mkdir -p ~/.ssh

[lucy@server ~]% chmod 7080 ~/.ssh/

[lucy@server ~]$ cat id rsa.pub =» ~/.ssh/authorized keys
[lucy@server ~]% chmod 600 ~/.ssh/authorized_keys
[lucy@server ~]% I

4. Acceder al host remoto
mediante la llave publica

lucy@titan: ~ |} ml
Archive Editar Ver Terminal Solapas Ayuda
lucy@titan:~$ ssh server.dominio.com

Enter passphrase for key '/home/lucy/.ssh/id_rsa': D

Uso de passphrase

Comentamos que el uso tradicional de
autenticacion puede ser vulnerado por
técnicas de hacking; mientras que al hacer
uso de una clave (publica/privada), es
practicamente imposible ser hackeados por
este método, ya que no sélo el hacker tendra
que saber la contrasefia sino que tendra que
tener una llave publica valida en el servidor
para que pueda ser autentificado. (Claro
suponiendo que el servidor nunca haya sido
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comprometido 'y este completamente
actualizado y con la mejor seguridad posible).

Encriptar las llaves

En alguna ocasion nos veremos en la
necesidad de querer cambiar la frase
(passphrase) con la que una llave privada fue
encriptada, o en el caso de que la llave
privada no estuviese encriptada, querer
encriptarla. Para conseguir este objetivo
podemos invocar al programa ssh-keygen
con el parametro -p

Definir un nuevo passphrase

” B lucy@titan: ~/.ssh | =l 4

Archivo Editar Wer Terminal Solapas Ayuda

lucy@titan:~/.ssh$ ssh-keygen -p

Enter file in which the key is (/home/lucy/.ssh/id_rsa):
Key has comment '/home/lucy/.ssh/id_rsa’

Enter new passphrase (empty for no passphrase):

Enter same passphrase again:

IYour identification has been saved with the new passphrase.
lucy@titam:~/.sshg I

Cambiar el passphrase
VB lucyGritan: ~/.ssh JPgebd

Archivo Editar Wer Terminal Solapas Ayuda
lucy@titan:~/.ssh$ ssh-keygen -p

Enter file in which the key is (/home/lucy/.ssh/id_rsa):
Enter old passphrase:

Key has comment "/home/lucy/.ssh/id_rsa’

Enter new passphrase (empty for no passphrase):

Enter same passphrase again:

IYour identification has been saved with the new passphrase.
lucy@titan:~/.ssh$ I

Memorizar passphrase

Una de las ventajas de emplear llaves
publicas frente al uso de contrasefias de
usuario es que no tenemos que recordar
nada mas que una unica frase, la frase con la
que hemos cifrado nuestra llave privada. Eso
es un avance, pero OpenSSH dispone de
una herramienta que nos puede evitar el
tramite de tener que andar escribiendo dicha
frase cada vez que establezcamos una
nueva conexion. Esta herramienta se llama
ssh-agent Yy tiene la capacidad de recordar
las llaves privadas que tenemos.

Al ejecutar el agente ssh (ssh-agent), este
crea un socket UNIX y establece la variable
de entorno SSH_AUTH_SOCK con el
nombre del socket. Por razones de seguridad
los permisos del socket son ajustados para
que tan solo el usuario actual pueda acceder
al socket. Ademas, el agente también crea la

variable de entorno SSH_AGENT_PID vy
establece su valor con su PID (identificador
de programa).

Cuando el cliente de SSH necesita autenticar
a un usuario, lo primero que hace es mirar si
existe la variable de entorno
SSH_AUTH_SOCK, de ser asi, la usa para
establecer una conexiéon con el agente, el
agente no le pasa la llave privada al cliente
de SSH, sino que es el propio agente el que
se encarga de realizar la autenticacion, de
forma que la llave privada nunca sea
expuesta a los clientes.

Iniciando el agente

Actualmente hay varias formas de cargar el
agente, una de ellas es poniendo
simplemente ssh-agent en la linea de
comandos:

P B ucyetitan - Jgai]

Archivo Editar Ver Terminal Solapas Ayuda

lucy@titan:~% ssh-agent
SSH_AUTH_SOCK=/tmp/ssh-hthPil8637/agent.18637; export SSH_AUTH_SOCK;
SSH_AGENT PID-18638; export SSH AGENT PID;

echo Agent pid 10638;

lucy@titan:~$ I

Como podra observarse, solo basta indicar la
frase contrasefia una sola vez y por lo que
dure la sesidon no necesitas indicarla de
nuevo, permitiéndote trabajar con tu servidor
remoto de manera muy segura.

Anadir llaves al agente

El agente nada mas al iniciarse no contiene
ninguna llave, para agregarlas se emplea la
herramienta ssh-add, si se ejecuta sin

argumentos intenta anadir los archivos
~/.ssh/id_rsa, ~/.ssh/id _dsa y
~/.ssh/identity:

B hucyetitan P

Archivo Editar Ver Terminal Solapas Ayuda

lucy@titan:~$ ssh-add

Enter passphrase for /home/lucy/.ssh/id rsa:

Identity added: fhome/lucy/.ssh/id_rsa (/home/lucy/.ssh/id_rsa)
lucy@titan:~$

Si lo que queremos es anadir otra llave
distinta a las tres que busca por defecto, lo
unico que tenemos que hacer es pasar el
archivo con la llave como parametro de ssh-
add. Por ejemplo, ssh-add
llave oficina.key

32




——
—
—
=]
-
T
=
El
—
—
=
X!
=
=
E
e
—
=
=
=
)
E
P
L
=
=]
e
P
[~
£

oujuied

Listar las llaves que hay en el agente

Archivo Editar Wer Terminal Solapas Ayuda

lucy@titan:~$ ssh-add -1

4 lucy@titan: ~ |

2048 de:ab:5d:e2:1c:99:89:49:32:4a:a6:e3:ab:76:bb:T0 shome/lucy/.ssh/id_rsa (RSA)

lucy@titan:~s ||

Cada linea representa una llave. La primera columna muestra el tamafno en bits de la llave, la
segunda se corresponde con el fingerprinting de la llave, la tercera columna es el archivo que
contiene la llave y la ultima columna, indica entre paréntesis el tipo de llave que es, RSA o DSA.

También se puede emplear la opcion -L que
mostrara las llaves publicas, lo cual puede
ser uti para afadirlas al archivo
authorized_keys de una maquina remota.

P B ucyetitan: ~ kY
Archivo Editar Ver Terminal Solapas Ayuda
lucy@titan:~% ssh-add -L
ssh-rsa AAAAB3NzaClyc2EAAAABIWAAAQEAGOVWIC]ITTGZzyrpyhVTwuyUSTNVNBnpIg
Hgh3+46yyZWGnMbzAI+Qn7T+8alUQE1+PSF5jhEG7020gFWHHAGWKmuUMFbh+4rK8My+jq
Qhv1ImE3hG/Wel5Wp0YTSprk@etizmnBRNEgX TSoYnSwyvoBWinzV3bWO2ZtNEUMSHTIIm
SOB/ahakDp7t1bzHDXSGlcxdeI2wFIBpigMGzW5d258rKStLxYqtRvCdM27dEKHCKULY
FNBUNL FPVwcFXmouU3H4RkuqyippqgsZV4t520E85aADcFOHKUg+HVR3z0n811TcqsaT|
xk+RkQB7GEmyu8k+0umoXr&P7NkzFeEK9/edMQ== /home/lucy/.ssh/id rsa
lucy@titan:~$ I

Archive Editar VWer Terminal Sclapas Axuda

lucy@titan:~$ ssh-add -d

Identity removed: /home/lucy/.ssh/id_rsa (!hnme/lucy,’.ssh/id_rsa.puh)
lucy@titan:~$

También podemos eliminar todas las llaves
que tenga el agente empleando la opcién -D.
)8 ucyatitan — |-k

Archivo Editar Ver Terminal Solapas Ayuda
lucy@titan:~% ssh-add -D

JALL identities removed.
lucy@titan:~% I

Bloquear el agente

Cuando no necesitamos usar el agente, pero
no queremos que se olvide de nuestras
llaves, como en el caso de dejar el equipo
mientras  salimos, podemos optar por
bloguear el agente, para ello hacemos uso de
ssh-add -x, acompafado de una
contrasefa de bloqueo.

YV 8 ucyetitan: - EY

Archivo Editar Mer Terminal Solapas Ayuda
lucy@titan:~% ssh-add -x

Enter lock password:

[Again:

[Agent locked.

lucy@titan:~$ I

Y cuando necesitemos volver a usar el
agente, podemos desbloquearlo ejecutando
la herramienta ssh-add -X, acompafada de
la contrasena de bloqueo

7 B lucy@titan: ~ |
Archivo Editar Ver Terminal Solapas Ayuds
lucy@titan:~% ssh-add -X

Enter lock password:
Agent unlocked.
lucy@titan:~$%

Tiempo de vida para llaves

Podemos hacer que el agente recuerde las
llaves durante un tiempo determinado. Por
defecto, el agente no olvida las llaves
mientras dure la sesidn o no se fuerce a
olvidarlas.

VB tucyatitan: - -F

Archivo Editar Ver Terminal Solapas Ayuds

lucy@titan:~% ssh-add -t 30

Enter passphrase for /home/lucy/.ssh/id_rsa:

Identity added: /home/lucy/.ssh/id_rsa (/home/lucy/.ssh/id_rsa)
Lifetime set to 3@ seconds

lucy@titan:~$

Acceso mediante varias

llaves

Muchas veces puede darse el caso que
disponemos de varias llaves para
autenticarnos, los motivos pueden ser
diversos dependiendo de algunas
restricciones o la posibilidad de ejecutar una
o0 varias configuraciones en funciéon de la
llave.

Para conectarnos mediante una determinada
llave podemos hacer uso de:

; lucy@server:~ | s 4

Archivo Editar Ver Terminal Solapas Ayuda

lucy@titan:~/.ssh$ ssh -i 1lave oficina.key server.dominio.com
Enter passphrase for key ‘llave oficina.key':

Last login: Thu Jun 5 16:55:30 2008 from 192.168. SR
[lucy@server ~1%

Restriccion de acceso en el
uso de llaves

Como vimos anteriormente, Openssh tiene la
posibilidad de restringir el acceso a ciertos
usuarios y desde ciertas localizaciones, pero
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éstas solo son validas si hacemos uso de
una autenticacion tradicional
(usuario/contrasefia); en el caso de
autenticarnos solo mediante el uso de llaves,
también podemos proveer ciertas
restricciones, las cuales deben ser incluidas
directamente el el archivo
~/.ssh/authorized_keys del servidor
remoto.

Algunas aspectos a considerar de la
estructura de este archivo, es que cada llave
se encuentra en wuna sola linea; las
restricciones de acceso deben ser incluidas
al inicio de la linea que identifica la llave
correspondiente; las opciones se separan
entre si utilizando comas y de la clave
usando espacios, por ejemplo:

from="*.universidad.edu.bo,
192.168.20.2" ssh-dss AAAAB3Nz...

Referencias
[1 http://www.openssh.org

Autor

Lucy Ayarde Romero
Consultor de IT

lucyayarde@gmail.com
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Bazaar la herramienta para
el control de versiones de
forma distribuida

Un sistema de control de versiones es el encargado de la gestiéon de los diversos

cambios que se realizan sobre los elementos dentro el desarrollo de un producto

software o en las configuraciones del mismo.

Introduccion

Los sistemas de control de versiones , en la
actualidad se han convertido en un elemento
indispensable en el proceso de desarrollo de
un producto software; de igual forma se
convierten en un aliado importante de la
ingenieria de software en la tarea de
conseguir como resultado un producto de
software de calidad.

Los sistemas de control de versiones desde
sus inicios fueron utilizados principalmente en
la industria informatica, pero hoy en dia estos
sistemas son utilizados tanto por industrias
como por desarrolladores individuales,
considerando que estos Ultimos le dieron
mas dinamismo a su desarrollo y evolucion.

Los sistemas de control de versiones se
constituyen en un buen complemento a los
sistemas de backups.

Caracteristicas de un
sistema de —control de
versiones

v Gestionar el almacenamiento de
cada uno de los elementos del
proyecto.

v Llevar un historial de los cambios
en cada elemento del proyecto y
anotar el autor de los cambios. Cada
uno de los cambios se denomina
revision.

v Posibilidad de anadir, borrar, mover
o editar los elementos.

v Capacidad de gestionar ramas de
desarrollo paralelas a la principal.

v Gestion de conflictos, en el caso de
que mas de un usuario cambie un
elemento del proyecto.

v Generacion de informes de estado,
donde se muestren las diferencias
entre distintas revisiones.

Clasificacion

v Centralizados: existe un repositorio
centralizado de todo el codigo, del
cual es responsable un Unico usuario
(o conjunto de ellos). Se facilitan las
tareas administrativas a cambio de
reducir la potencia y flexibilidad, pues
todas las decisiones fuertes (como
crear una nueva rama) necesitan la
aprobacién del responsable.

v Distribuidos: se aumenta la
capacidad de decision distribuida,
caracteristica que dara mayor
flexibilidad en el uso, pero en algunos
casos puede dificultar la
sincronizacion.
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Funcionamiento

Todos los sistemas de control de versiones
se basan en disponer de un repositorio, que
es el conjunto de informacion gestionada por
el sistema. Este repositorio contiene el
historial de versiones de todos los elementos
gestionados.

Cada uno de los usuarios puede crearse una
copia local duplicando el contenido del
repositorio para permitir su uso. Es posible
duplicar la ultima version o cualquier version
almacenada en el historial. Este proceso se
suele conocer como check out.

Al momento de realizar modificaciones en la
copia local existen dos alternativas:

v Exclusivos: para poder realizar un
cambio es necesario marcar en el
repositorio el elemento que se desea
modificar y el sistema se encargara
de impedir que otro usuario pueda
modificar dicho elemento.

v Colaborativos: en el que cada
usuario se descarga la copia, la
modifica y el sistema
automaticamente mezcla las diversas
modificaciones. El principal problema
es la posible aparicion de conflictos
que deban ser  solucionados
manualmente o] las posibles
inconsistencias que  surjan  al
modificar el mismo fichero por varias
personas no coordinadas. Esta
semantica no es apropiada para
ficheros binarios.

Tras realizar la modificacion es necesario
actualizar el repositorio con los cambios
realizados. Habitualmente este proceso se
denomina commit, check in.

Conceptos a considerar al
momento de  utilizar un
control de versiones

v Repositorio: Es el lugar en el que se
almacenan los datos actualizados e
histéricos, a menudo un servidor
(proceso centralizado), el PC de los
desarrolladores (proceso distribuido)

36

Médulo: Conjunto de directorios y/o
archivos dentro del repositorio que
pertenecen a un proyecto comun.

Rétulo: Identificador asignado a un
moédulo o fichero, asignado en un
momento determinado, orientado a
una busqueda posterior.

Revision: Una revisidn es una version
determinada de un archivo.

Linea base: Una revision aprobada
de un fichero, a partir del cual se
pueden realizar cambios
subsiguientes.

Injertar rama o branch: Un mddulo
puede ser branched o bifurcado en un
momento dado, de forma que, en
adelante, dos copias de esos ficheros
puedan ser desarrolladas a diferentes
velocidades o de diferentes formas,
de modo independiente.

Check-out: Permite crear una copia
de trabajo local desde el repositorio.
Se puede especificar una revision
especifica, por defecto se suele
obtener la ultima.

Commit o check-in: Los cambios
realizados localmente son escritos o
integrados sobre el repositorio.

Conflicto: Un conflicto ocurre cuando
el sistema es incapaz de fusionar los
cambios, algunas veces precisa
intervencion manual.

Cambio: Un cambio representa una
modificacion especifica a un fichero
bajo control de versiones.

Lista de cambios: Son listas que
identifican una serie de cambios a
realizarse en un solo commit. Util al
momento de revisar un cambio a
partir de un identificador.

Exportacién: Similar a un check-out,
crea un arbol de directorios limpio sin
los metadatos de control de versiones
presentes en la copia de trabajo. Se
utiliza a menudo de forma previa a la
publicacion de los contenidos.

Importacion: Una importacion es la
accion de copia un arbol de
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directorios local (que no es en ese
momento una copia de trabajo) en el
repositorio por primera vez.

Integracion o fusion: Una
integracion o fusion une dos conjuntos
de cambios sobre un fichero o un
conjunto de ficheros en una revisién
unificada de dicho fichero o ficheros.

Actualizacion: Integra los cambios
que han sido hechos en el repositorio
(por ejemplo por otras personas) en la
copia de trabajo local.

Copia de trabajo: La copia obtenida
desde el repositorio en el area de
trabajo local, se la realiza en un
momento del tiempo o revision
especifica

Congelar: Representa permitir los
ultimos cambios (commits) para
solucionar las fallas a resolver en una
entrega (release) 'y suspender
cualquier otro cambio antes de una
liberacion, con el fin de obtener una
versién consistente.

Qué es Bazaar?

Bazaar es un sistema de control de
versiones distribuido, de origen open source.

Por qué Bazaar?

v Adaptable: Orientado a la mayoria de

los trabajos de desarrollo de software
(local y/o remoto).

v Amigable: Orientado principalmente a
personas que recién empiezan a
hacer uso de este tipo de

herramientas, enfocado
principalmente a la usabilidad vy
eficiencia.

v Elegante: Soporta el renombrado de
archivos y directorios

v Rapido: Permite obtener rapidamente
sus ventajas y caracteristicas sin
afectar al proceso de desarrollo.

v Eficiente: Su almacenaje utiliza un
formato altamente eficiente y limpio.

v Ligero: No precisa tener un servidor
dedicado

v Extensible: Posee una arquitectura
basada en plugins, aspecto que
permite dotarle de mayores
caracteristicas especificas y acorde a
cada necesidad.

v Embebido: Caracteristica que le
permite estar presente en una serie
de aplicaciones y servicios libres y/o
comerciales.

v Seguro: Al margen de |las
caracteristicas que posee por si
mismo, cuenta con el patrocinio de
Canonical tanto para su desarrollo
como para su suporte

v Libre: Disponible bajo licencia GPL.

Beneficios de un sistema de
control de versiones
distribuido

Trabajo personal

v Posibilidad de revertir una revision
previa

v Facilitar la revision de nuestro propio
cédigo (antes del commit)

v Sincronizacién de multiples maquinas

)
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Desarrollo colaborativo

v Un desarrollador puede trabajar sin
interferir con el trabajo de otros
desarrolladores

v El proceso de fusién es automatizado
en su generalidad.

v Instalacion

Que precisamos

Bazaar es un software que puede ser
instalado en varias plataformas mediantes
sus respectivos gestores de paquetes:

v Debian, Ubuntu (apt-get)

v RHEL, CentOS, Fedora (yum)
v Windows, posee un isntalador
v Mac OS X (MacPorts).

Identificacion Inicial

Poniendo a prueba a Bazaar

Para lograr un mejor entendimiento, de todas
las caracteristicas y funcionalidades que
dispone Bazaar, basaremos nuestro ejemplo
considerando el siguiente directorio y
contenido:

Archlvo Edltar \.-‘er Terminal Solapas Ayuda
]esaavedra@zeus ~% tree proyecto (~]

D '-.»-—t_n

|—— cuadrado.py

|—— factorlal py

-- practica
“-- serie.py

1 directory, 3 files
jesaavedra@zeus :~$ [ ]

Antes de comenzar a trabajar es recomendable identificarse, haciendo conocer nuestro nombre

y email:

=] ;
Archivo Editar Ver Terminal Solapas Ayuda
jesaavedra@zeus:~%

jesaavedra@zeus:~% bzr whoaml "Esteban Saavedra <jesaavedra@opentelematics.org=" ti

jesaavedra@zeus:~$ []

Verificacion de Identificacion

Esto permitirda modificar el archivo de
configuraciéon, modificacion que puede ser
verificada de la siguiente forma:

& e =[E]R)

Archivo Editar Wer Termmal Solapas Ayuda

jesaavedra@zeus:~% bzr whoami
Esteban Saavedra <jesaavedra@opentelematics.org=

jesaavedra@zeus:~$%

Inicializar el control de
versiones

Inicializamos el control de versiones de
nuestro directorio

Archivo Editar Wer Termmal Solapas Ayud.

jesaavedra@zeus:~$ cd proyecto/ A~
jesaavedra@zeus:~/proyecto$ bzr init

jesaavedra@zeus:~/proyecto$ |:|

Esto ha hecho que Bazaar cree un branch
donde almacenara los ficheros y el histdrico
de revision de los mismos. (crea un directorio
oculto con una serie de subdirectorios y
archivos que le permiten mantener el control
y registro de archivos y tareas realizadas, el
contenido es mostrado en la figura siguiente)
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._.'_ e TT__‘dira@ze%m:“prnyee-tn_.g,___lﬁi E
Archivo Editar Ver Terminal Solapas Ayuda
jesaavedra@zeus:~/proyecto$ tree .bzr/ [~]
.bzr/
[i== READI‘-‘EE
|-~ branch
| |-- branch.conf
| |-- format
| |-- last-revision
| |-- lock
| “-- tags
|-- branch-format
| -- branch-lock
[== ckout
| |—— conflicts
| |-- dirstate
| |-- format
I - l:i k
e reposi tﬁ
|== format
| -- indices eSS
|-- li_a k
| -- obsolete packs
| -- pack-names
I Packs =
*-- upload
11 directories, 11 files |
jesaavedra@zeus:~/proyecto$ D El

Poniendo ficheros bajo el
control de versiones

Ahora es momento de ir afnadiendo los
ficheros y directorios de los cuales queremos
mantener un control de versiones.

Archwo Editar “er Terminal Solapas

jesaavedra@zeus:~/proyecto$ bzr add [~
added cuadrado.py

added factorial.py

added practicas

added practicas/serie.py
jesaavedra@zeus:~/proyecto$ [

— DJ i
___1*/ & B

Registrando los cambios

Bazaar nos permite realizar este registro
tanto a nivel global (todo el arbol de
directorios) como a nivel especifico (solo
ficheros determinados)

Archivo Editar Ver Terminal Solapas Ayuda

jesaavedra@zeus:~/proyecto$ bzr commit -m "Importacion Inicial"
Committing to: /home/jesaavedra/proyecto/

added cuadrado.py

added factorial.py

added practicas

added practicas/serie.py

Committed revision 1.

jesaavedra@zeus:~/proyectos D

Deshacer cambios

Esta caracteristica puede darse en tres casos
distintos:

Desversionando un archivo

Archivo Edltar Ver Terminal Seolapas Ayuda
jesaavedra@zeus:~/proyecto$ bzr remove cubo.py [~

deleted cubo.py
jesaavedra@zeus:~/proyecto$ |:|

Archlvo Editar Wer Termlnal Solapas Ayuda

jesaavedra@zeus:~/proyecto$ bzr uncommit [~
5 Esteban Saavedra 2008-06-84
se afiadio cubo.py

Are you sure [y/N]? y
jesaavedra@zeus:~/proyectos D

The above revision(s) will be removed. @

Deshacer todos los cambios
desde el ultimo commit:

El deshacer los cambios pueden ser globales
o de forma especifica de algun archivo.

Archlvo Edltar Wer Terminal Solapas Ayuda

jesaavedra@zeus:~/proyecto$ bzr revert
+N  cubo.py
jesaavedra@zeus:~/proyectos [

Realizando cambios en
nuestros archivos

Ahora procederemos a realizar algunos
cambios en alguno de nuestros archivos
(cuadrado.py) y verificar las diferencias con la
versién registrada.
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Archlvo Edltar Ver Terminal Solapas Ayuda
Jesaauedra@zeus ~fproyecto$ bzr cdiff

--- cuadrado py 2@@8-@6-@3 2@:24:93 +0080
+++ cuadrado.py 2008-06-03 20:26:03 +0000
@ -1,5 +1,5 @@

[2

-print cuadrado(5)
+print cuadrado(4)

jesaavedra@zeus:~/proyectos [

Una vez que los cambios se hayan realizado
podemos proceder a registrar el cambio en
nuestro branch mediante un commit, es
recomendable incluir un mensaje descriptivo
en cada commit.

Archlvo Ed\tar Ver Terrwna Soapas Ayuda

jesaavedra@zeus:~/proyecto$ bzr commit cuadrado.py -m "modificado el valor"
Committing to: /home/jesaavedra/proyecto/ ‘ ‘
modified cuadrado.py

Committed revision 2.

jesaavedra@zeus:~/proyecto$ D

Publicando el branch con sftp

Visualizando el estado de

archivos

Archlvo Edltar Ver Terminal Solapas Ayuda

jesaavedra@zeus:~/proyecto$ bzr status

modified:
cuadrado.py

jesaavedra@zeus:~/proyecto$ [

Visualizando el historial de
revisiones

Archive Editar Ver Terminal Solapas Ayuda
jesaavedra@zeus:~/proyecto$ bzr log
revno: 2
committer: Esteban Saavedra <jesaavedra@opentelematics.org>
branch nick: proyecto
timestamp: Tue 2008-06-83 16:24:03 -0400
message:
modificado el walor
revno: 1
committer: Esteban Saavedra <jesaavedra@opentelematics.org>
branch nick: proyecto
timestamp: Tue 2008-06-03 16:18:40 -0400
message:
Importacion Inicial
jesaavedra@zeus:~/proyectos D

Precisamos tener instalado y configurado un servidor SFTP, que servira como plataforma de

publicacion. Asumiremos que
http://proyecto.dominio.com/repositorio:

nuestro

branch sera publicado en

Archivo Editar Ver Terminal Solapas Ayuda

jesaavedra@zeus:~/proyecto$ bzr push sftp://proyecto@proyecto. ey ./ proyecto/repositorio .

proyecto@proyecto . (e ‘' s password:
Created new branch.

jesaavedra@zeus:~/proyecto$ |:|

=

Esto hace que Bazaar cree el directorio repositorio y dentro de el coloque el branch de nuestro

proyecto.
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Creando una nueva rama (branch)

Muchas veces es necesario trabajar sobre ramas publicadas por otros desarrolladores; para
esto podemos traer una copia de la publicaciéon que hicimos anteriormente y crear una nueva
rama dentro nuestro proyecto.

jesaaved

Archivo Editar Ver Terminal Solapas Ayuda

jesaavedra@zeus:~/proyecto$ bzr branch http://proyecto. @@ / repositorio |~
Branched 2 revisioni(s).
jesaavedra@zeus:~/proyecto$ D

Combinando ramas

Dentro del desarrollo podemos contar con varias ramas, cada una con ciertas modificaciones;
en caso que quisiéramos combinar nuestra copia de trabajo con una rama en especial,
podemos hacer un merge de la siguiente forma.

Archivo Editar Wer Terminal Solapas Ayuda

jesaavedra@zeus:~/proyecto$ bzr merge http://proyecto. ey / repositorio82
http://proyecto .« repositorio®2 is permanently redirected to http://proyecto. S/ repositorio®2/

M factorial.py
ALl changes applied successfully. E

jesaavedra@zeus:~/proyecto$ |:|

En caso de desear registrar estos cambios en nuestro repositorio local deberemos hacer un
commit.

Distribuir nuestros proyectos

Antes de empezar a distribuir los archivos de nuestro desarrollo, podemos etiquetarlos para
mantenerlo en el registro y posteriormente empaquetarlos.

Etiquetado

Archivo Editar Wer Terminal Solapas Ayuda
jesaavedra@zeus:~/proyecto$ bzr tag versionl.2 e
Created tag versionl.2.
jesaavedra@zeus:~/proyecto$ |:|

Empaquetado

jesaavedra@zeus:~/proyecto$ bzr export ../material pythen 1.2.zip
jesaavedra@zeus:~/proyecto$
jesaavedra@zeus:~/proyecto$ |:|
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GUIs de ayuda

Bazaar dispone de una serie de GUIs que
permiten realizar varias de la tareas de forma
grafica.

Gbranch

Branch Iocation:[

Destination: |E proyecto
Branck nick: [
Revision: [3

Branch

| anncelar

Gdiff

-

modified file 'factorial.py’
- factorial.py 2008-06-03 22:02:49 +0000
+++ factorial.py 2008-06-03 22:33:02 +0000
@68 -1,4 +1,6 @@

| #1 yusr/bin/python

|+#Este programa fue creado por

|+#Esteban Saavedra con fines didacticos

#funcion que calcula el factorial

def factorialln):

if n == 0:

Complete Diff
~ Modified
factorial.py

Visualize

Fle Edt View Go Revision Branch
¥~ ]

a Importacion Inicial Esteban Saavedra

Branch nick: proyecto

se afadio cubo.py

Relations

Revision Id:

Committer: Esteban Saavedra <jesaavedra@opentelematics.org>

Timestamp: mié 2008-05-04 11:44:31 0400
Tags: version1 2

fse aadio cubo.py ‘

Anotate

5 jesaavedra@zels: ~/ ecto " !E‘
Archivo Editar Wer Terminal Solapas Ayuda
jesaavedra@zeus:~/proyecto$ bzr annotate factorial.py [+l
1 jesaave | #!/usr/bin/python
3 jesaave | #funcion que calcula el factorial
1 jesaave | def factorialin):

if n =

return 1

return n # factorial(n-1)
#llamado a la funcion factorial
print factorial(5)

3  jesaave
1 jesaave

jesaavedra@zeus:~/proyecto$ [

Ganotate

Committer | Revno |

1 #1 fusr/bin/python

2 Esteban ... merge #Este programa fue creado por

3 #Esteban Saavedra con fines didactices
4 Esteban ... 3 #funcion que calcula el factorial
S Esteban ... 1 def factorial(n):

6 afeni— o

£ return 1

8 return n * factorial(n-1)

9 Esteban ... 3 #llamado a la funcion factorial
10 Esteban ... 1 print factorial(s)

33

General | Relations |
Revision Id: jesaavedra@opentelematics.org-20080603201840-nx6927252gagxzde

Committer: Esteban Saavedra <jesaavedra@opentelematics.org>
Branch nick: proyecto
Timestamp: mar 2008-06-03 16:18:40 -0400

[Importacion Inicial
|

Gcommit

ile 'factorial.py’ E
factorial.py 2008-06-03 22:02:49 +0000
+++ factorial.py 2008-06-03 22:33:02 +0000
‘ @@ -1,4 +1,6 Q@

#1 /usr/bin/python |
+#Este programa fue creado por
+#Esteban Saavedra con fines didacticos

#funcion que calcula sl factorial |

def factorial(n):

if n == o0: ~

factorial py modified

* Cannot select specific files when merging

pending Revisions CONMRAsEADe

Cambios realizades despues del merge

|pate Compmitter Summary

2008-06-03 Esteban Saavedra Se document

| € cancelar

Referencias
[1] http://bazaar-vcs.org/

[2] http://bazaar-vcs.org/Documentation

Autor

Esteban Saavedra Lopez

Lider de la Comunidad ATIX (Oruro — Bolivia)
Activista de Software Libre en Bolivia
jesaavedra@opentelematics.org
http://jesaavedra.opentelematics.org




La Entrevista




o |
- —
—
- — B
=
L
[ — T
—1
cn
%
="
q
(-
—
—p
q
(-
=
=
(-1
—
>
=
F
=
—f
—
=

Alexandre Oliva

Fundacion Software Libre América Latina

A
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1. ¢ Cuales fueron las principales
motivaciones para conformar la
FSFLA?

a. Formar parte de la red de FSFes, una red
de "tolerancia a fallas" de organizaciones
independientes y auténomas, que colaboran,
cada una en su region, en la misma mision:
defender las libertades y los derechos de
usuarios y desarrolladores de software,
para que, si un dia ocurre algun problema
con alguna de las FSFes, que la misién
siga cumpliéndose.

b. Actuar en esta region, bajo los principios,
ideales y filosofia del Software Libre y la
mision de las FSFes, en los idiomas locales,
con actividades independientes y en
cooperacion con actividades globales de
otros miembros de la red.

S RN

2. ;Como esta constituida la
estructura de miembros de Ia
FSFLA?

Los miembros de FSFLA forman su consejo,
y son juntos responsables por los actos y
decisiones de la organizacion. FSFLA es
una democracia directa: las decisiones,
incluso las de delegar poder limitado de
decision a otros, son tomadas en el consejo,
normalmente por consenso.

El consejo aun cuenta con la participacion de
observadores invitados, tanto de oftras
organizaciones hermanas, como de activistas
de Software Libre en América Latina, que
se estan involucrando con FSFLA.
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3. ¢ Cual el criterio para aceptar o
invitar nuevos miembros en la
FSFLA?

No hay una féormula que garantice volverse
un miembro de FSFLA, es decir, no hay
condiciones suficientes, pero hay condiciones
necesarias, Como un compromiso claro con
la filosofia del Software Libre, interés y
disponibilidad para trabajar para avanzar la
mision de FSFLA, y aprobacién del consejo.

Muchos de éstos criterios son subjetivos, y
mensurables solamente con interaccién en
un largo tiempo. Quién quiera involucrarse
con FSFLA puede hacerlo contactando
directamente a los miembros, pero la mejor
manera de hacerlo es participar en las
actividades y equipos de FSFLA, o proponer
nuevas actividades. Nuestra pagina de
jAyuda! en www.fsfla.org presenta nuestros
proyectos, campafas, equipos de trabajo y
formas de contacto. Si participas, los
miembros pueden percibir que tienes interés
y disponibilidad, y si compartes la filosofia.

Antes de invitar alguien a volverse miembro,
normalmente invitamos a que la persona se
vuelva observador, asi que la persona puede
empezar a participar en las decisiones vy
discusiones estratégicas internas y conocer
como funcionamos internamente antes de
decidir si quiere asumir el compromiso de
volverse co-responsable por la organizacion,
mientras los consejeros pueden conocer
mejor aun al observador y tener mas
informaciéon para decidir en los criterios
subjetivos.

Por otro lado, hay cuestiones que pueden
dificultar que alguien se vuelva miembro. Por
ejemplo, FSFLA busca mantenerse libre de
influencias externas muy fuertes, entonces
buscamos no tener una fraccion significativa
de los miembros bajo las leyes de un mismo
pais, o trabajando en una misma compaiia,
o involucrados en una misma organizacion.

Asi que podemos operar, para avanzar
nuestra mision sin mucha preocupacion si
alguna accion va a generar rechazo o
amenazas de un empleador de muchos
miembros, si van a existir conflictos de
interés con otras organizaciones que podrian
afectar significativamente nuestras

decisiones, o0 si miembros podrian ser
responsabilizados por protestos de FSFLA
en contra de leyes injustas en sus paises.

4. ¢ Cual el grado de
participacion y aceptacion de la
FSFLA dentro las actividades de
Software Libre e interaccion con
las comunidades en América
Latina?

Después de un par de afios "cerrada” en las
pampas (Argentina, Uruguay y sur de Brasil),
FSFLA buscé una nueva estructura mas
abierta a la participacion de toda la América
Latina, y hoy tenemos consejeros en Brasil,
Chile, Colombia, Venezuela y Meéxico, y
observadores latinoamericanos de Argentina,
Bolivia, Brasil, Chile, Colombia, Costa Rica,
Ecuador, El Salvador, México, Peru, Uruguay
y Venezuela.

A pesar de esto, aun hay mucho que avanzar
en establecer contactos positivos con
comunidades de Software Libre y las que
agregan (o confunden :-) Software Libre y
otros movimientos en Ameérica Latina.

De la misma manera que otras FSFes, la
posicién estricta de rechazo al Software no-
Libre dificulta algunos contactos en
comunidades que no conocen 0 ho aceptan
las diferencias entre las filosofias del
Software Libre y otras variantes mas
limitadas de ella, y con las que efectivamente
promueven esas ofras filosofias y rechazan la
nuestra, aunque sigan Illamandola de
Software Libre. Esto es un tema delicado,
pero nuestra mision requiere que sigamos
buscando superar estas dificultades, para
lograr promover la libertad de usuarios y
desarrolladores de software.

Asimismo, nos parece que FSFLA es
bienvenida por la gente que cree en la
motivacion social, ética y moral del
movimiento de Software Libre de la que
formamos parte en casi toda América Latina.

Lamentablemente, hay excepciones, tanto
gente que se ha opuesto a la creacion de
FSFLA, por principio o por su composicion
original, como gente con quienes FSFLA no
ha logrado mantener relaciones positivas.
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Creo que oposicion inicial, dificultades para
superar desconfianzas y para formar equipos
distribuidos funcionales son parte del inicio
de cualquier organizacion virtual. Sigo
animado para ayudar FSFLA a superar estas
dificultades. Por supuesto, ayuda,
participacién y apoyo de comunidades de
Software Libre son muy favorables vy
bienvenidas, no solo porque éstas relaciones
son muy importantes para FSFLA para
avanzar en su mision, sino también porque
cuando algunos mas alejados o desconfiados
perciban lo que buscamos, vamos a poder
acercarnos y trabajar mejor juntos por la
libertad digital.

5. ¢Cual consideras, el mejor y
peor acierto que haya tenido la
FSFLA?

Creo que nuestro mayor error fue empezar la
organizacibn con una mayoria de gente
fuertemente involucrada en una misma
organizacion.

Con esto se volvié muy dificil separar las
identidades de las organizaciones, sus
diferentes objetivos, prioridades, estrategias,
alianzas y relaciones, e incluso elegir como
dividir el tiempo y recursos personales
dedicados a cada una de ellas.
Concentracién y superposicion excesiva de
intereses, poderes e identidades, veo hoy,
fueron un grave error para FSFLA, y adn
sufrimos las consecuencias.

Pienso que nuestro mayor logro es la
campafa en contra de los Softwares de
Impuestos, empezada en Brasil para
rechazar la  obligacién, impuesta a
ciudadanos por oficinas de gobierno, de
requerir el uso de Software no-Libre para
preparar declaraciones de impuestos.
Hemos trabajado mucho este tema en Brasil
desde 2006, cuando FSFLA practicamente
se volvi6 FSF Brasil mientras buscabamos
abrirla a toda América Latina con la iniciativa
(GNU)*2, y logramos algunos pasos
importantes involucrando cuestiones legales
y técnicas, como por ejemplo volver libre el
software no-Libre publicado por el gobierno
para preparar declaraciones de impuesto de
renta en 2007 y 2008. Pero la oficina del

gobierno sigue resistiendo, entonces hay que
seguir peleando, y hay mucho que avanzar
aun.

6. ¢La FSFLA mantiene alguna
relaciéon con algunas
organizaciones? ;De qué tipo es
ésta relacion?

Somos miembros de la red mundial de
FSFes, por Ilo que invitamos como
observadores de nuestro consejo a los

presidentes de la FSF original, de FSF
Europa y de FSF India, asi como también de

la Iniciativa Software Libre en Japdn.
Nuestra relacibn es de cooperar en
actividades, divulgacion y  campafas

mundiales, compartir informacién, discutir
estrategias y planes. Cada una de las
organizaciones, incluso FSFLA, mantiene su
autonomia, pero los observadores
frecuentemente ofrecen sus opiniones, que
han sido de gran ayuda en la formacion,
direccioén y reconstruccion de FSFLA.

7. ¢ La filosofia del Software Libre
se difunde como la FSFLA desea
o lo espera, o existe algun
obstaculo principal?

Siempre podria ser mejor, ;no? :-) Pero
podria ser mucho mejor.

Hay muchos obstaculos. Los mas obvios son
la resistencia humana natural al cambio,
especialmente a lo que no se conoce, y el
poder de los monopolios de seducir, dominar,
influenciar, y corromper.

Otros menos obvios son el Sindrome de
Estocolmo Digital, en que la victima del
Software no-Libre defiende aquél que la
aprisiona, y la difusiéon de conceptos errados
0 incompletos acerca de qué es Software
Libre (el respeto a las 4 libertades, y no sélo
GPL, sélo copyleft, so6lo GNU, o sodlo
GNU/Linux), por qué existe (un movimiento
social, ético, moral y politico que defiende
derechos humanos esenciales) y por qué es
importante que toda la gente rechace el
Software no-Libre (es un problema social,
que dafa al usuario y a toda la sociedad).
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No nos ayuda mucho la popularidad de otro
movimiento, creado para promover el
Software Libre en si (los programas, no la
filosofia) por méritos técnicos y econdémicos,
pero también la idea de que el Software no-
Libre, que no respeta al usuario ni permite
una sociedad solidaria, es aceptable, y elegir
Software Libre o no-Libre es sbélo una
cuestion de libertad de eleccién, por lo que
éste otro movimiento rechaza las cuestiones
éticas, morales, de responsabilidad social, y
respeto al préjimo.

Lamentablemente mucha gente confunde los
dos movimientos, y recibe el mensaje mas
limitado y conveniente, lo que nos da mas
trabajo para incentivar a la gente, a
realmente buscar la libertad, y explicarles que
cuando sacrifican su libertad aceptando y
pronto volviéndose dependientes de Software
no-Libre, se hieren a si mismos y a todos, un
poco de forma inmediata y mucho mas al
largo plazo, puesto que cada pequefia
dependencia va a ser explorada por los
monopolistas para introducir otras
dependencias.

Tampoco ayuda que la gente que promueve
éste otro movimiento, elija llamar Linux la
combinacion del sistema operativo GNU,
creado para liberar a la gente, con el nucleo
(kernel) Linux, creado para poner el sistema
operativo GNU, al cual aun hacia falta un
nucleo, a funcionar en un i386. Con esta
confusion de nombres, hacen parecer que el
trabajo mas grande o mas importante lo
hicieron los que pusieron solo las ultimas
piedras en la construccion del sistema
operativo, y se niega a nosotros no solo el
crédito por nuestro trabajo, sino también lo
mas importante para nosotros: que la gente
conozca por qué el sistema operativo que
prueban o usan fue creado. Si mas gente
llamara a la combinacion GNU+Linux o GNU/
Linux, mas gente buscaria saber qué es el
GNU, y entonces conoceria la historia y la
filosofia del movimiento Software Libre, y no
solo la del otro movimiento, y sabria que el
GNU es mas importante "y" mas socialmente
responsable que los pinguinos.

8. Sabemos que el dinero no lo
es todo, pero muchas veces
sirve de mucho. Si la FSFLA
tuviese un financiador o un
patrocinador, que financie sus
actividades ¢squé tipo de
proyectos encararia?

No lo hemos discutido, porque por ahora me
parece un escenario muy hipotético.

Pienso que algunos de los primeros pasos
serian establecer brazos juridicos de FSFLA
en quiza dos o tres paises, y poder mantener
una estructura mas formal, Gtil para algunas
acciones. Establecer nuestro propio servidor
en la Internet, para liberar la maquina virtual
que nos ofrece nuestra hermana FSFE.

Luego tengamos infraestructura basica
independiente; si aun hay dinero, quiza
podriamos emplear gente para tareas

administrativas y burocraticas, y después
activistas del Software Libre para campanas,
desarrolladores de Software Libre para
desarrollo, pago de viajes para participacion
en eventos, quiza incluso emplear a activistas
del Software Libre interesados en dedicar
mas tiempo a FSFLA y a la causa y menos a
pelear por el pago de las cuentas.

Bueno, y ya que estamos hablando de
suefios distantes, ¢ipor qué no pensar en
comprar companias que promueven la
cultura de aceptar depender de Software no-
Libore y vivir con sus restricciones,
empezando por Microsoft y Google, vy
ponerlas a respetar las libertades de la
gente?

9. £ Qué tiempo estimas que hace
falta aun para que el Software
Libre predomine sobre el
Software propietario?

Veo un progreso muy lento, no sé si voy a

vivir para ver el logro final, o si tiene sentido
hablar sélo en predominio.

Lo que veo es que crece el uso de Software
Libre, pero también crecen las dependencias
que quitan libertades impuestas por
hardware, las aplicaciones no-Libres que
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ejecutan en sistemas operativos Libres y son
promovidas muchas veces como si fueran
soluciones para los problemas de
dependencia.

Otra gran amenaza son las aplicaciones
basadas en la Internet, bajo control exclusivo
de pocas grandes companias, que quitan del
usuario casi todo el control sobre sus
computaciones "y" sus datos, sin importar
tanto si el software ejecuta integralmente en
los servidoros o si parte de él es enviada
para ejecucion en el navegador del usuario.
El problema va mas alla de ofertar el codigo
fuente correspondiente bajo licencias de
Software Libre, involucrando también el uso
(0 no) de Estandares Abiertos Libres,
garantias de acceso a la informacion
personal y publica, y la posibilidad de
duplicar, cambiar 'y interoperar la
infraestructura (la porcion que ejecuta en el
servidor) como le guste al usuario. Pienso
que ya tarda algo como un GNWWW
manifiesto, o una campana por la Web
Free.0, o algo asi, pero lamentablemente
desde que empezamos a discutirlo, al final de
2007, no fue posible avanzar mucho en esto.

Ademas, la misiobn no estara completa
cuando logremos que el Software Libre
predomine, sino cuando toda la gente pueda
vivir sin aceptar que se le quiten sus
libertades y su control acerca de sus propias
computaciones, y toda la gente sepa por qué
no lo deberia aceptar si tuviera la
oportunidad. Esto es un esfuerzo
permanente de educacion social, moral y
civica. La libertad no se recibe, se le
conquista, y para mantenerla el precio es
la eterna vigilancia.

10. ¢Por qué la FSF o la FSFLA
no ha propiciado una
distribucion propia?
¢ Consideras que esto ayudaria a
comprender de mejor forma los
objetivos y Ila filosofia que
persigue?

No veo que crear y mantener una distribucion

mas, sea un buen uso de nuestros escasos
recursos. De hecho, aunque tuviéramos

muchos mas recursos, no veo ventajas en
hacer lo que otros ya hacen bien, incluso en
nuestra region.

Me parece que mas eficiente que fragmentar,
"competir' con distribuciones que ya tienen
compromiso con nuestra filosofia de libertad
es divulgar, apoyar y sumar esfuerzos con
ellas. UTUTO y Musix GNU+Linux son
desarrolladas de manera independiente en
América Latina. gNewSense y BLAG tienen
desarrolladores activos en nuestra region.
Incentivar desarrolladores de la regién a
apoyar éstas y otras con el mismo
compromiso, como dyne:bolic, GNUstep,
GNU Darwin y JNode, me parece mejor que
duplicar o fragmentar estos esfuerzos.

Otro esfuerzo importante en que hemos
trabajado como parte de nuestra campafia
iSé Libre!, de rescate de los valores
fundamentales de la filosofia del Software
Libre, de busca por la libertad y rechazo al
software que la quita, es el proyecto linux-
libre, en que quitamos de los paquetes
publicados por Linus Torvalds todo el
Software no-Libre que él ha aceptado anadir,
y que la mayoria de las distribuciones
GNU/Linux distribuye, muchas sin ni saber de
esto y de los riesgos juridicos y problemas
éticos que esto genera.

http://www.fsfla.org/mailman/listinfo/linux-libre

linux-libre ya lo usan gNewSense (Ubuntu
sin Software no-Libre), BLAG (Fedora sin
Software no-Libre) y dyne:bolic, y es muy
probable que las otras distribuciones
GNU/Linux lo adopten y se vuelvan en
distribuciones GNU/Linux-libre :-)

Nos involucramos con linux-libre cuando
buscabamos ofrecer sus binarios para
distribuciones semi-Libres, y que podrian ser
usadas sin quitar libertades del usuario tan
sencillamente como reemplazando su kernel
por linux-libre, y evitando la instalacion de
algunos paquetes.

Asi que ya tenemos paquetes binarios de
linux-libre para freed-ora 7, 8, 9 y rawhide, y
buscamos voluntarios para ayudar con freed-
ebian, uhurubuntu (uhuru significa libertad en
el idioma africano swahili) y otras.
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11. En estos tiempos donde las
distribuciones abundan, ¢qué
caracteristicas consideras que
debiesen ser tomadas en cuenta,
de tal forma que coadyuven a la
formacién y objetivos que
persigue la FSFLA?

No distribuir Software no-Libre. No
recomendar, sugerir o incentivar al usuario la
instalacion de Software no-Libre para
"mejorar" su sistema. No hacer parecer que
Software no-Libre es moralmente aceptable,
deseable, o una solucién para un problema.
El Software no-Libre es parte del problema,
cuando no es él mismo el problema.

No sacrificar las libertades esenciales del
usuario por un poco de conveniencia. Ya
decia Benjamin Franklin que quienes
sacrifican libertades esenciales por
conveniencia temporaria no merecen ni
libertad ni conveniencia. Si un usuario cree
que necesita usar un Software no-Libre, la
victima debe buscarlo junto al proveedor de
este Software no-Libre, no en la comunidad
de Software Libre. Y si esto no parece
conveniente, esta bien: se vuelve mas visible
el problema del Software no-Libre, para que
incluso el usuario no técnico lo entienda mas
sencillamente.

12. Las continuas migraciones
que se van dando en
universidades e instituciones en
el mundo entero, ¢;seran el
reflejo de la aceptacion del
Software Libre como tal, o sélo el
reflejo de usar un software sin
licencias o de forma gratuita?

Sin duda una combinacién de estos dos
factores, aunque me gustaria que fuera por

que mas y mas gente aprende a valorar su
libertad.

13. ¢ Qué impacto consideras que
ha tenido el Software Libre en el
desarrollo de productos software
en general en América Latina?

Aun veo (y lamento) nuestra region mas
como consumidora pasiva 0 mera
empaquetadora/retocadora (personalizacion).
Por supuesto, usando Software Libre, existe
la "posibilidad" de cambiar la situacién y
volverse en co-productora.

De hecho, hay esfuerzos de desarrollo
individuales, gubernamentales y de Ia
iniciativa privada, pero la participacion de
nuestra region en el desarrollo de proyectos
estratégicos de Software Libre aun me
parece muy pequefia.

No puedo negar que me quedo un poco
entristecido cuando veo una persona decir
con orgullo que es "usuaria" de GNU/Linux.
iMuy bien!, el software lo escribimos para
volverla Libre. Por supuesto, usarlo vy
promoverlo nos ayuda, pero ¢esto es todo lo
que puede hacer para ayudarnos a hacerlo
mas y mejor?

No es decir que exista obligacion legal o
moral de devolver a la comunidad beneficio
equivalente al que ha recibido de ella; esto es
imposible. La mayoria incluso de los
desarrolladores recibe mas de la comunidad
que podria imaginar poder contribuir. Pero la
regla de oro, el mismo principio moral
fundamental que justifica y demanda las 4
libertades de la Definicion del Software Libre,
un principio respetado en todas las
sociedades estables, indica que algun
esfuerzo para contribuir a las
comunidades que le ofrecen el Software
Libre que usa seria no sélo un regalo
deseable y bienvenido, sino también mas
justo.
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14. ;Como consideras que la
comunidad en América Latina
podria colaborar con la FSFLA?

Participar y apoyar nuestras campafas y
equipos de trabajo es la manera mas obvia.
Invitaciones para presentar charlas y divulgar
la filosofia son bienvenidas. Donaciones de
tiempo, esfuerzo o dinero sin duda son
colaboraciones que nos gustan.

Pero me parecen colaboraciones mas
importantes la busqueda por la propia
libertad, la protesta cuando intentan quitarla,
la divulgacion de la filosofia, el incentivo a
que otros busquen y demanden respeto a
sus libertades, y el desarrollo de Software
Libre que haga tareas utiles para las cuales
aun no exista Software Libre, para que mas
gente pueda elegir la libertad.

Cuanto mas gente esté determinada a
rechazar productos que no respeten sus
libertades, mas pequefio sera el mercado
para estos productos. Asi que los
proveedores no perderan la libertad de
ofrecer estos productos, sino sencillamente
van a elegir respetar la libertad de sus
clientes para alcanzar un mercado mayor.
Asi que rechazar productos que no respeten
sus libertades se vuelve cada vez mas facil.

Siempre que se acepta un Software no-Libre,
0 que requiera Software no-Libre, se impide
el avance de este ciclo virtuoso, y también se
da fuerza al ciclo vicioso de la dependencia.
No se va a lograr alcanzar la libertad
aceptando cada vez mas Software no-Libre
en sistemas operacionales semi-Libres. Lo
que se lograria es volver los sistemas
operacionales semi-Libres mas populares
pero menos Libres, y llevar mas gente a no
comprender qué es Software Libre, y a creer
que el Software no-Libre es aceptable y
incluso indispensable. Pero no es, y no debe
ser. Si los usuarios lo aceptan, ni los
proveedores de hardware ni los de los
sistemas operativos semi-Libres tendrian
incentivo para buscar algo mejor, y entonces
siguen ofreciéndole, y los usuarios siguen
siendo entrenados para aceptarlo.

Promover la filosofia del Software Libre y el
Software verdaderamente Libre, la libertad
para los usuarios y el rechazo al Software no-

Libre, es la mejor colaboraciéon que se puede
ofrecer no sdlo a la FSFLA, sino también a si
mismo y a la sociedad.

15. ¢Qué estrategia consideras
que se debiese utilizar para
conseguir mas adeptos al
Software Libre?

No me queda claro si hablas del software en
si 0 del movimiento.

La popularidad del Software Libre en si no es
algo que me parezca un fin importante en si
mismo. Por ejemplo, volver el Software Libre
mas popular no me parece muy ventajoso si
esto se logra promoviendo el sacrificio de las
libertades en otros niveles del sistema.

La estrategia para lograr mas adeptos para la
filosofia, creo que es la educacién: ensefar a
mas y mas gente la importancia social y
individual de demandar las libertades, y
oponer y rechazar las amenazas a ellas. Un
efecto colateral de este logro es que el
Software Libre en si también gana mas
adeptos, motivados por las razones que mas
dificultan volver a dar pasos en la direccion
errada.

Otro efecto positivo es el desarrollo de mas
Software Libre para los que descubran que
necesitan Software Libre que aun no existe y
se mantengan fieles a la decision de no
aceptar mas Software no-Libre.

16. ¢, Qué recomendaria la FSFLA
a los gobiernos y universidades
de América Latina con respecto
al uso y desarrollo de Software?

Gobiernos democraticos y responsables
requieren  soberania, transparencia 'y
eficiencia en el uso de los recursos publicos.
No es posible ser soberano ni eficiente si
estas bajo control de un monopolio, y todo
Software no-Libre es un monopolio. No es
posible ser transparente si no puedes saber
qué hace el software que usas, ni mostrarlo a
los ciudadanos.

Gobiernos democraticos y responsables
requieren el uso exclusivo de Software Libre.
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Escuelas, universidades y otras instituciones
que tengan como  misién difundir
conocimiento, incentivar la busqueda por
conocimiento y promover la ética y el
bienestar social no pueden adoptar vy
promover el uso de software que prohibe la
difusién del conocimiento codificado en si
mismo, limita el conocimiento que se puede
difundir con él, impone restricciones no-éticas
a sus usuarios, les da un mal ejemplo de
conducta social, y vuelve la institucion y sus
alumnos rehenes de los intereses
monopolistas de los proveedores del software
y ademas agentes que pagan para promover
estos productos.

Educacion con ética requiere el uso exclusivo
de Software Libre.

17. ;. Qué opinas sobre la relacién
entre el software Libre y Ila
investigacion?

La ciencia esta basada en compartir y sumar
conocimiento, y reproducir experimentos.
Software no-Libre lo prohibe.

La investigacion en informatica no es viable
sin permiso para compartir y usar las
descubiertas, o para obtener el software
utilizado en un experimento.

Ademas, investigar informética con Software
no-Libre vuelve la investigacion
artificialmente mas dificil.

Si fuera posible aprender y verificar las leyes
de la fisica estudiando el "cédigo fuente" del
universo, se perderia menos tiempo
investigando suposiciones equivocadas y
teorias incorrectas, y se podria concentrar en
estudiar los efectos utiles de estas leyes.

Si fuera posible aprender y verificar el
funcionamiento de un organismo vivo
estudiando no sélo el codigo objeto genético,
sino también su coédigo fuente, con
documentacion, comentarios, estructuras
bien organizadas, etc., se podria direccionar
mejor los esfuerzos para evitar o curar
enfermedades.

Estos codigos fuentes no existen. Pero el
cédigo fuente del Software no-Libre que
lamentablemente se usa en investigacion de
informatica si existe, pero los investigadores

estan artificialmente privados de acceder a
él, o limitados en lo que pueden hacer con
los resultados.

Investigacion no sélo en informatica se
beneficia y requiere Software Libre, como
cualquier usuario que se vuelve libre de
amenazas, dependencias, monopolios, Yy
restricciones. La ciencia requiere libertad
para investigar todas las posibilidades viables
y publicarlas, no restricciones impuestas a
través del software o de demandas
incompatibles con la ciencia necesarias para
obtenerlo.

18. ¢, Qué planes y actividades a
futuro tiene previstas la FSFLA?

Destaco una vez mas la campafa jSé Libre!,
la actividad mas importante y permanente
que hacemos: educacién y divulgacion de la
filosofia en nuestro sitio, en publicaciones de
informatica y para el publico en general, y
desarrollar y divulgar software esencial para
que mas usuarios puedan elegir la libertad,
como linux-libre, distribuciones GNU/Linux-
libre, otras variantes 100% Libres del
sistema operativo GNU y otros sistemas
operativos 100% Libres.

La campafia en contra de los Softwares de
Impuestos debe seguir avanzando, quiza
incluso para otros paises en América Latina.
Me parece que seria utii poner mas
esfuerzos en los trabajos en Estandares
Abiertos Libres y en contra de Gestion Digital
de Restricciones (DRM).

Voluntarios para ayudar en éstas y otras de
nuestras iniciativas son bienvenidos.

19. Un mensaje para Ila
comunidad de Software Libre en
Bolivia.

jiUn saludo a todos los gnudistas de
Bolivia! Espero que éste sea el primero de
muchos contactos favorables para la libertad
de los usuarios y desarrolladores de software
en Bolivia, que esta discusién aclare y
refuerce los conceptos y la importancia de la
filosofia del Software Libre para todos, y
vuelva mas gente interesada en pelear por la
libertad, junto con FSFLA y en esfuerzos
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independientes.

iSé Libre!l, para intentar, para saber, para
poder y para lograr.

20. Tus palabras finales vy
mensaje para la Revista ATIX.

Desde cuando supe el significado de la
palabra ATIX, me encanté la idea de una
comunidad de Software Libre llamada asi.
La revista es un gran logro no solo para la
comunidad de Oruro, sino para todas las
comunidades de Software Libre hispano-
hablantes. Mis congratulaciones por la
iniciativa, y por lo que vi en la primera
edicién, en la tematica y la calidad visual.

Les deseo mucho suceso en la promocion de
la filosofia del Software Libre y sus muchas
ventajas para la sociedad, en su entorno y en
toda la comunidad, y agradezco por la
oportunidad de participar en este trabajo que
tanto avanza nuestra mision.

iMuchas gracias!, y Sé Libre! para
escribirme en Ixoliva@fsfla.org :-)

aque quras, @ ds copi-k, £
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Enlaces

[1]
[2]

http://www.fsfla.org

http://www.lsd.ic.unicamp.br/~oliva/
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Al fin se ha puesto online la nueva version del portal de la comunidad de Software Libre
Boliva. SLOB es la comunidad que a nivel nacional intenta concentrar a toda la gente para
coordinar proyectos, conocernos entre nosotros, organizar eventos, participar de los foros, etc.

Lo que pretende el nuevo portal es ir un paso mas alla de las listas de correo, de facilitar un
espacio mas ameno Yy libre para interactuar informalmente. Podran compartir articulos, blogs,
fotos, videos, formar comunidad, hacer amigos, publicar su perfil personal o profesional, formar
su red de contactos, etc. jno hay limites!
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lo tiene en otro sitio Web. comunidad y de los visitantes una serie de
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Otra de las facilidades que provee esta nueva plataforma es la de poder crear comunidades o
grupos de intereses comunes, donde los miembros pueden ingresar o retirarse en el momento
que ellos desean, facilitando de esta forma el intercambio de informacién, comentarios en base
a criterios e intereses comunes.
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Comunidad Softwars Libre Gofida lbetal

Amigos o contactos, una caracteristica Comunidades o grupos de interés, donde
propia de las redes sociales y de plataformas ~ Uun usuario registrado puede pertenecer a las
similares es la de poder realizar invitaciones =~ comunidades que el desee o sobre las cuales
a miembros suscritos a manera de contactos ~ tenga algun interés en particular.

personales o amigos.
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Guia de numeracion de
version de PostgreSQL

La numeracion de versiones de PostgreSQL
tiene ciertas particularidades, que las
describiremos tomando como ejemplo la
version de PostgreSQL 8.2.7 aunque la
ultima version liberada es la 8.3.1.

El nimero 8 es el "mayor nimero de
version", pero también puede ser conocido
como el "numero de versiéon comercial". Cada
ciertos anos y basados en algunos hitos,
sobresale el primer digito. Para la version 7
(en 1999) se di6 estabilidad; para la 8 se di6
un mejor soporte a Windows junto con las
mejoras acumuladas. Cuando se realice la 9,
claro que nadie sabe cuando; probablemente
sea cuando empezamos a golpear a bases
de datos propietarias en todas las areas de
trabajo.

El 2 es el lugar del segundo digito y también
una importante liberacion. Este Indica la
liberacion anual de PostgreSQL. Si usted
combina los dos primeros digitos ... en este
caso "8.2" obtendra la versibn mayor, 0o
liberacion mayor o simplemente la "versién"
de PostgreSQL. Los usuarios que se
actualizan entre versiones mayores pueden
esperar un proceso de actualizacion implicito
y mucho testeo, esta es la razon por la cual
soportamos  versiones anteriores tanto
tiempo. El uso de los dos primeros digitos
confunde a muchos desarrolladores de
software comercial, que suponen que solo el
primer digito es significativo. Si usaramos
solo el primer digito, aunque estemos cerca
de la proxima liberacion PostgreSQL 9 ya
irlamos por la version 21 por ejemplo.

El 7 es la ultima posicion, es la "version
menor" que es un sindbnimo de la "cantidad
de parches liberados". Por lo tanto la versién
8.2.7, incluye 7 parches acumulativos a la
version principal "8.2". Sea cual sea su
version principal, es muy importante que
usted se actualice a la ultima version menor.

El proyecto PostgreSQL en este punto sélo
realiza correcciones de errores con los
parches liberados, y no incorpora
caracteristicas mejoradas, por lo que si usted
no se encuentra en la ultima versién menor,
entonces usted se esta exponiendo a las
potenciales  amenazas conocidas en
seguridad y pérdida de datos.

Actualizarse a la ultima version menor no
requiere un "initdb" o "dump / reload"[3], y la
mayoria de las liberaciones pueden
realizarse dentro de 2 minutos de inactividad
en el servidor (practicamente el tiempo que le
lleva copiar los binarios y reiniciar el sistema).
De vez en cuando, a veces, una mejor
seguridad requiere algunos cambios en la
APl que son documentados en las notas de
la version. Si usted se esta saltando una
media docena de versiones menores,
asegurese de revisar las anteriores notas de
advertencia de versiones liberadas.

Autor

Jared Lopez Leaino
jared.lopez@gmail.com
http://jaredlopez.net

Nota: El autor realizé la traduccidon [1] vy
adaptacion del articulo original.

[1]

http://blogs.ittoolbox.com/database/soup/arch
ives/guide-to-postgresql-version-
numbers-19177

[2]
http://www.postgresqgl.org/support/versioning

[3] initdb: Comando para inicializar el
cluster de base de datos.
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Anualmente durante las celebraciones de semana santa, estudiantes y profesores de la escuela
de bellas artes de la Ciudad de Oruro se dan cita en Las Dunas de San Pedro, para dar rienda
suelta a su creatividad y formar impresionantes obras de arte sacro en base a arena y agua,
con motivos de la celebracion religiosa.

Oruro, siempre se caracterizo por ser una La enorme planicie del Salar de Coipasa se
ciudad minera; al ingreso de ésta ciudad se convierte en otro atractivo de la region

encuentra un enorme casco de minero, qué  conjuntamente a su fauna y vegetacion
simboliza esta actividad.



Mural en la avenida del folklore: Oruro capital del folklore de Bolivia, caracterizada por su
fastuoso carnaval, actualmente ostenta el titulo de “Obra maestra y patrimonio cultural e
intangible de la Humanidad”. Carnaval que anualmente sorprende a propios y extrafios por su
majestuosidad cultural y artistica.

El' Santuario de la Virgen del Socavon, |a Virgen de la Candelaria, llamada la
donde peregrinos y devotos acuden a  “Mamita del Socavén’, patrona y protectora
renovar su fe. de la Ciudad de Oruro, en cuyo honor vy

devocion se realiza el carnaval.



Lihres para pensar, lihres para decidir, libres para crear

Te ofrecemos este espacio para mostrar tu Greatividad

Envianos tus disenos y creaciones para publicarlos



Para solicitar cualquier informacién, puedes contactar a:
v Esteban Saavedra Lopez (jesaavedra@opentelematics.org )

v Williams Chorolque Choque (williamsis@gmail.com)

Te invitamos a ser parte de la Revista ATIX. La forma de participar puede ser
enviandonos:

v Articulos referidos a areas como:

v Instalacién y personalizacion de Aplicaciones

Scripting
Disefio grafico
Programacion y desarrollo de aplicaciones
Administracion de servidores
Seguridad

v ¥ cualquier tema enmarcado dentro del uso de Software Libre
Trucos y recetas.
Noticias.
Comics.
Links de interés.
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ATIX

Marcamos Huella

v

http://atix.opentelematics.org



